«3enl»

Pratiques filmiques a partir de tablettes numériques ou de smartphones
Modalités :

Une tablette numérique ou un téléphone portable par éleve ( apres autorisation du chef
d’établissement, cela va de soi !). Par groupe de trois.

Buts poursuivis :

Vous devrez réaliser une production, en écho a I’incitation « trois en un », constituée de trois
films/diaporamas ou en stop-motion. Chaque tablette ou smartphone sera le support d’une
production filmée ou de tout autre mode de création d’image.

Le travail final (I’ensemble des trois films ou autres réalisations) ne devra pas excéder une minute.
Filmez soit en tourné-monté, donc sans montage ou bien, si vous avez le temps ou poursuivez le
travail a la maison, vous pourrez procéder a un montage de vos plans .

Inductions :

Lors du tournage, vous allez tenter d’aborder, de la maniére la plus judicieuse possible, donc en
effectuant des choix pertinents, quelques-uns des constituants plastiques suivants.

Constituants liés au vocabulaire autour de I’image fixe ou animée :

champ/hors-champ
cadre/hors-cadre
champ/contre-champ
Travellings/raccords (regards, gestes, mouvements)
valeurs des plans (de ’insert, du trés gros plan au plan d’ensemble, au plan
séquence)
mise en abyme/profondeur de champ
commentaires en voix-off / dialogues en voix-in
muet / sonorisé

Lieux:
Dans la classe, le couloir, la cour du colléege ou I’ensemble du lycée. Ou bien a I’exterieur (au Phakt
ou dans le quartier du colombier par exemple). Durée : séquence de trois séances - 2x 45 mn de

pratique + rangement et 55 mn pour la restitution/verbalisation

Notions abordées :

- représentation de 1’espace ( espace littéral, suggéré, filmé, en trois dimensions) et ses limites
- temporalités (rythmes, vitesses, temps de la perception par le regardeur/spectateur)

- dispositifs de présentation

- I’oeuvre, 1’auteur, le spectateur

- cadrages/mouvements de caméra/Valeurs des plans (de I’insert au plan d’ensemble)



Domaines d’expressions :

- performances - théatre - jeu - installations
- approches plastiques, sémantiques, symboliques, poétiques, iconiques de I’image.

Questions de programmes des cycles 3 et 4 (a compléter avec celles du lycée):
L’image fixe ou animée, la narration et le récit, fiction et réalité.
Présentation de I’oeuvre. Figuration / abstraction

Coopération — s’ouvrir a I’altérité.

Références artistiques :

le retable du jugement dernier de Jérome Bosch 1482

le tryptique a prédelle, la guerre d’Otto Dix 1929

Jan Dibbets sectio aurea

Valério Adami intolérances

Gilles Aillaud vue du zoo de vincennes

Henri Cueco les chiens

Rogopag, la ricotta de Pasolini

David Hockney Polaroids, Fleurs fraiches

Hans Richter rythmus 21

Chris Marker la jetée

Luis Bunuel le chien andalou

Man Ray [’étoile de mer

Douglas Gordon psycho polyptique vidéo

Bill Viola, ses sculptures de temps, ses polyptiques vidéos
Céline Ahond Jouer a faire semblant pour de vrai ( a visionner sur le blog)
Thomas Baudre correspondances ( a visionner sur le blog)

Variantes pédagogiques :

« mon établissement comme je ne 1’ai jamais vu »

« On dirait de la magie » avec la technique du stop -motion

« Va et vient » d’une image a I’autre »

« Le film qui n’existait pas »

« Jouer a faire semblant pour de vrai »

Création d’un story-board ou scénarimage avec dialogues possibles.
En un temps limité . En un plan séquence. Caméra fixe sur trépied etc
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1  Proposition extraite d’un blog d’ Arts Plastiques tenu par un professeur/formateur d’Arts Plastiques !



