Anehitectune & Tatwe . Bismarphisme

Cycle 4 Programme :

L 'oeuvre, l'espace,. l'auteur e , le spect at eur :La présence
matérielle de I'oeuvre dans I'espace.

Individuel || g matérialité de I'oeuvre, I'objet et I'oeuvre : Les qualités physiques des matériaux.

5 éme

Sujet :

1)A partir de fragments de différentes images d'architectures, créer ta propre
architecture en bi-dimension.

2) En partant d'un élément naturel, créer ta maquette d'architecture biomorphique.

Matériel : Techniques : Notions :
1) Collage / Dessin / Peinture 1) Collage / Dessin / Peinture ESPACE
2) Eléments naturels, matériaux de récupération, 2) Maquette FORME

carton, terre, papier, colle chaude... MATIERE
Vocabulaire : Compétences évaluées :

Architecture : Art de concevoir des édifices pour
les activités humaines (maisons, immeubles,
usines, ponts, musées, etc).

Mettre en ceuvre un projet :
e Concevoir, réaliser, donner a voir des projets
artistiques, individuels ou collectifs.

Biomorphisme : S'inspirer des formes de la
nature pour imaginer des constructions
humaines.

S'exprimer, analyser sa pratique, celle de ses
pairs, établir une relation avec celle des artistes,
s'ouvrir a l'altérité
e Dire avec un vocabulaire approprié ce que I'on
fait, ressent, imagine, observe, analyse ;
s'exprimer pour soutenir des intentions
artistiques ou une interprétationd'ceuvre.

Maquette : Modele réduit tridimensionnel d’un
espace "a I'échelle", indiquant ses
caractéristiques (proportions, formes, couleurs,
matieres...).
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