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Article du blog
Projet en arts visuels

« Faire d'objets familiers une fiction animée »

Description: 

Point de départ

VOLUME OBJET

L'objectif était de détourner les objets de la classe pour en faire quelque 
chose : exprimer une émotion, un état d'esprit, un personnage,...  Faire 
d'objets familiers une fiction animée. Crayons de couleurs, fil  de fer, 
papier, carton, bois, sable,.. tout ce qui est a porté de main dans la classe, 
s'associent pour créer quelque chose ensemble.

Nous avons choisi en partant des crayons de couleurs, de  fabriquer un 
personnage coloré,  enfantin, un  peu  mythique  qui  veillerait  sur  les 
enfants.  En  référence  au  "magicien  des  couleurs", (album  d'Arnold 
LOBEL) qui peint le monde dans lequel il vit,  nous avons créer « le 
géant  des  couleurs ».  Le  but  étant  de   mettre  de  la  couleur dans  un 
monde où tout est parfois grisé. 
-> Matériel utilisé  : file de fer (attaches), grillage (tronc), crayons de 
couleur, carton (membres), pinces a papier (ventre), carton (tête), cutter.

Déroulement du projet

Ensuite, nous avons réfléchi, discuté, échangé, pensé, à comment pouvoir mettre en scène ce 
personnage, au message qu'il pourrait diffuser dans le monde des enfants. Plusieurs idées nous sont 
venues à l'esprit la première, travailler à partir du « géant des couleurs » sur le principe des ombres 
chinoises. Nous avons chercher à raconter une histoire qui associerait notre personnage et le théâtre 
d'ombres.

IMAGE LUMIERE ESPACE + CORPS MOUVEMENT

Le projet commencé et les idées encore un petit peu floues, nous avons choisi  d'expérimenter la 
technique pour voir ce qui allait émergé.

– Les ombres chinoises  > Installation du matériel : mise en place d'une feuille blanche et du 
projecteur,  source  de  lumière.  Jeu avec  avec  le  « géant »  dans  différentes  positions,  et 
problème pour positionner nos corps et qu'ils ne soient pas vus. 
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De la est partie l'idée de se "pantinisé" pour épouser la forme du 
géant., c'est la "shadowgraphie".

    En  jouant  sur  la forme de  nos 
corps,  sur  des  positions,  différentes 
postures,  on  imaginait  l'histoire  à 
raconter. Pari tenu, à faire avec des 
enfants.

Enfin l'expérimentation a touché à sa 
fin,  dans  notre  quête  de  géant  des 
couleurs, en jouant sur des matériaux 
disponibles  pour  introduire  des 
couleurs dans notre théâtre d'ombres. 
L'univers  à  l'origine noir  et  blanc  

       peut donc devenir polychrome. 

->  Matériel  : Projecteur  (source  de  lumière),  écran,  corps, 
feuilles de plexiglas colorées.

Avenir du projet

Nous avons pensé à introduire un fond sonore, et/ou  une voix off des enfants racontant leurs 
histoires, extra-diégétique (son enregistré) ou diégétique (son en direct).

Analyse

Manipulation et expérimentation qui sont les maître-mots de la démarche d'investigation, ont 
favoriser l'émergence d'idées. Cela nous a permis :

– d'avancer une ébauche d'un projet en arts visuel, en tissant des liens entre les différentes 
entrées proposées (volume objet, image lumière espace, dessin corps mouvement)

– de  s'approprier  des  matériaux  (exemple :  introduction  des  couleurs  pour  les  ombres 
chinoises ou fabrication du « géant des couleurs »), mais aussi de faire face à différentes 
contraintes  opératoires  (manque  de  temps  et  d'espace,  choix,...)   et  de  revisiter  des 
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techniques (ombres chinoises).
– de  percevoir  les  exigence  et  les  étapes  de  construction  d'une  séquence  en  arts  visuel 

(séquence car projet « en escalier » qui peut s'inscrire dans une durée indéterminée).

Notre œuvre n'est qu'un point de départ, une base pour la construction d'une histoire à écrire 
avec les enfants. Ici, mise en scène d'abord du « géant des couleurs » parcourant le monde pour le 
rendre plus coloré, mais il est tout à fait possible de raconter une autre histoire, en se basant sur leur 
vision  du  monde,  un  état  d'esprit,  une  émotion  passagère  ou  un  autre  personnage  (exemple : 
shadowgaphie sur le thème de la peur,...).

Il y a dans ce projet une réelle possibilité de transversalité des disciplines. En effet, il serait 
possible de travailler en français sur la rédaction et le conte d'une histoire, en EPS en lien avec les  
activités artistiques (compétence spécifique 4 : réaliser des actions à visée expressive, esthétique ou 
artistique), ou encore en histoire des arts sur le théâtre d'ombre par exemple.

Néanmoins ce projet peut s'avérer long, car il est très riche. On pourrait même l'inscrire dans 
un projet de classe. En effet, les difficultés principales ont été le manque de temps et la canalisation 
des  différentes  idées  pour  construire  un  projet  cohérent.  Cependant,  grâce  aux  différentes 
composantes/entrées,  une séquence d'arts visuels découpée en plusieurs séance pourrait s'avérer 
judicieuse et constructive pour les élèves.

Les variantes sont multiples selon le cycle auquel on s'adresse ou selon un thème général, voici 
quelques exemple d'exploitation pédagogique possible :

– Mise à disposition d'objets  précis  de la classe pour construire  un personnage par thème 
(exemple récupération de matériaux s'inscrivant dans le tri sélectif, ou objets de l'art de la  
table,...)

– Jouer avec les différentes parties du corps pour rendre une image en théâtre d'ombre, ou 
exclusivité d'une partie du corps (exemple : mains).

Oeuvre de références

Notre oeuvre de référence principale est de Kumi Yamashita

http://www.kumiyamashita.com/light-and-shadow/ 

http://www.kumiyamashita.com/light-and-shadow/


Elisa Bleunven – Rémi Toulhoat M1 - TD3 - Groupe 6

Kumi Yamashita, artiste japonnais de renommée internationale, sculpte, interpose des objets, 
utilisant la  lumière et  l'ombre pour former une tout autre  image. Ses œuvres consistent donc à 
travailler la matière (objets, solide) et l'immatériel (lumière et ombre).

En ce qui concerne, les autres œuvres de références :

                                                     

Album :"Le magicien des couleurs" 
   Arnold LOBEL        Shigeo FUKUDA

Philippe BEAU →  http://www.philippebeau.com/ "Sadowgraphie" :  ombres chinoise à partir  du 
corps.

http://www.philippebeau.com/

