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Autoportrait / Disparition 
 

 



BD cyanotype 
 

 

Mon projet est un travail explorant plusieurs médiums, un mélange entre le cyanotype et 

l’univers de la bande dessinée. 

J’ai tout d’abord entamé ma réponse à l’incitation autour de l’autoportrait en me représentant 

simplement dans un style cartoonesque. Cela ne fonctionnait pas ou peu car un seul axe de réponse 

était utilisé sans remise en question ou de réflexion autour de cette notion. J’ai décidé d’explorer 

d’autres axes de réponse, plus riches selon moi, en me représentant tel que j’aimerais être si j’étais à 

l’intérieur d’une bande dessinée et en m’incluant directement dans l’action de celle-ci (deux scènes, 

deux cases). 

Je me représente ici par ce qui me définit vraiment : l’amour de ce medium, plutôt que par ma simple 

apparence, n’étant que l’enveloppe extérieure de mon être. Ce que je donne à voir au monde importe 

peu, l’on parle plutôt de ce qui nous constitue en tant qu’être unique et pensant : la conscience, l’âme. 

Pour ce qui est de la notion de disparition, je fais donc disparaitre ce désir de représentation “fidèle” 

au réel pour aller vers la subjectivité, le sensible: l’éloignement des normes et du vraisemblable 

(s’inscrire en dehors de la logique). 



Cyanotype sur bois  
 

 

 L’autoportrait est une façon de donner à voir une vision de nous-même, de dévoiler une partie 

de notre intimité. La disparition exprime l’opposé, voiler une partie de soi. 

J’ai donc décidé d’atténuer mon apparence physique pour montrer certaines parties de ma 

personnalité.  

Le bois comme support exprime mes études passées de menuiserie et d’ébénisterie, il fut également 

mon matériau privilégié pour ma licence. Il est pourtant loin d’être un bois servant à la sculpture ou à 

l’ornementation, en effet il s’agit de bois de palette récupéré dans un magasin ou je travaillais, vision 

supplémentaire de ma vie passée. 

L’agencement des carrés de bois et leur espacement peut rappeler un puzzle ou un jeu de dame ou 

d’échec, référence à mon gout pour les jeux. 

 Ce travail a été compliqué à mettre en place, le bois absorbait trop vite le produit du 

cyanotype, ou le dégorgeait lors du rinçage. J’ai dû faire plusieurs expérimentations (gélatine 

alimentaire, vernis, double dose de produit) afin de saturer le bois pour qu’il n’absorbe plus le produit. 

J’ai également réduit le temps d’exposition au soleil à quelques dizaines de secondes. 



Réflexion didactique 

Notions abordées :  

 Forme 

 Matière 

 Support  

 Lumière 

 Temps 

Notions enseignables :  

 Procédés du cyanotype (mélange, application, rhodoïd, lumière, fixation) 

 Bases de la photographie argentique (négatif, lumière, temps d’exposition, chimie) 

 Bases du numérique (retoucher une photo, passer en négatif) 

 Dessin sur rhodoïd (feutre, peinture, impression) 

 Travail du bois (couper, poncer, vernir) 

 L’expérimentation, l’échec, la frustration 

 

Liens aux programmes :  

Cycle 4 :  

 La représentation ; images, réalité et fiction 

o La ressemblance ; la narration visuelle ; La création, la matérialité, le statut, la 

signification des images. 

 La matérialité de l’œuvre ; l’objet et l’œuvre 

o La transformation de la matière ; les qualités physique des matériaux ; l’objet comme 

matériau en art. 

 



Piste de séance possible :  

Cycle 4 : 

  Travailler l’autoportrait et la gravure. 

o But : Faire découvrir les techniques de négatif et de gravure. 

o En amont : Ramener une photo de vous sur format A4. 

o Séance 1: A partir de cette image et en utilisant la gravure, montrer qui vous êtes. 

 Montrer comment marche la gravure (rapidement). 

o Séance 2 : Suite et fin du travail pratique. 

o Séance 3 : Discussion sur les résultats obtenus (points communs, différences, moyens 

utilisés, difficultés, pourquoi cela fait autoportrait). Fin de séance sur des exemples 

d’artistes utilisant la gravure (ex : Durer) et sur différents types d’autoportraits (ex : 

Giuseppe Arcimboldo) 

 Restreindre la théorie pour ne pas les surcharger d’informations. 

o Technique : gravure sur polystyrène extrudée 

o  Outils : libre 

o Support : bidimensionnel 

o Durée : trois séances 
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