
Nom : Prénom : Classe :

Vous êtes designer, un opticien a passé une commande pour sa prochaine collection de lunettes. Il 
vous demande des lunettes « pour voir », mais aussi « pour être vu ».
Vous devez donc penser à des lunettes loufoques/ extravagantes/ bizarres/ étranges/ etc... elles 
doivent donc sortir de l'ordinaire afin de devenir un accessoire pour se démarquer des autres.

Dans un premier temps vous devrez faire un croquis de vos lunettes, de face et de profil. Puis, sur le
visage qu'il vous sera donné, vous devrez fabriquer vos lunettes de face en 2D ou en 3D.
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