« Mon Haiku vidéo »

DIDACTIQUE - SAVOIR SAVANT — CONCEPTION DES
APPRENTISSAGES

Une séance pour le cycle 4 Classe 5°.

A l'origine du cours : Une lecture réflexive d'un document éduscol portant sur
I'autonomie de l'ceuvre d'art et une translation dans le champ de la pratique plastique vers
mon choix d'option (vidéo).

Questions a l'origine du cours :
Comment questionner les modalités de I'autonomie de I'ceuvre d'art en vidéo ?

Problématique retenue :
Comment se libérer du fil narratif en vidéo et sortir de la fiction, pour exploiter le langage
vidéo au profit d'une perception abstraite et non figurative d'un affect ?

Situation probléme envisagée :
Comment produire une image poétique et sensorielle en se dégageant de la
représentation du réel opérée par la captation vidéo?

Questionnement du programme, questions d'enseignement soulevées :

L'autonomie de I'ceuvre d'art

Les modalités de son autoréférenciation : I'autonomie de I'ceuvre vis-a-vis du monde
visible ; inclusion ou mise en abyme de ses propres constituants ; art abstrait, informel,
concret...

Objectifs de la séance :
Ouvrir le champ de réflexion des éléves vers l'abstraction. Leur faire comprendre que
I'ceuvre d'art peut détenir de fagon autonome ses clefs de compréhension, de lecture.

Sens et but des apprentissages pour les éléves :
Comprendre qu'une vidéo peut se libérer peu a peu de sa trame narrative et finir par s'en
abstraire au profit de I'image en mouvement.

Champs de la pratique plastique : Images fixes et animées.

Compétences visées :

Choisir, organiser et mobiliser des gestes, des outils et des matériaux en fonction des
effets qu'ils produisent.

Recourir a des outils numériques de captation et de réalisation a des fins de création
artistique.

Prendre en compte les conditions de la réception de sa production dés la démarche de

création, en irétant attention aux modalités de sa irésentation, i comiris numériﬂue.



Domaine de compétences artistiques culturelles et sociales.
Reconnaitre des ceuvres de domaines et d'époques variées appartenant au patrimoine
national et mondial, en saisir le sens et l'intérét.

Notions : Lumiére — Temps — Outils — Support — Geste — Outil
Vocabulaire : abstrait, angle de vue, figuratif, flou, focale, focus, Haiku, mise au point,

montage, netteté, panorama, plan fixe, profondeur de champ, raccord, séquence,
travelling, trépied, zoom.

TRANSPOSITION DIDACTIQUE - PEDAGOGIE - PILOTAGE DES
ENSEIGNEMENTS

Matériaux/Médiums — Support(s) : Ce qui se trouve en classe.
Outil(s) — Espace de travail : Par groupe de 3 : une cameéra, une carte SD vide, une
batterie pleine, un trépied, un poste de travail allumé disposant d'un logiciel de montage

libre de droit.

Références prévues pour les éléves (apports de culture artistique

Marcel Dinahet, Soleils (Le Minihic - Fréhel), 2018, boucle vidéo HD et vidéo 4K.
Marcel Dinahet, Le Phare de Fréhel, 2019 vidéo, 5'13".

Incitation : « Mon Haiku vidéo »

Consigne : « A l'aide des caméras et des logiciels de montage, vous réaliserez un Haiku
d'une durée maximale de 2 minutes. » (voir modalité pour tourner/monter avec un
téléphone portable).



Contrainte : outils = vidéo ; temporelle = 2 minutes ; sonore = les mots ne sont pas
autorisés.

1° Séance :

Aprés avoir visionné la boucle vidéo de Marcel Dinahet, Soleils (Le Minihic -Fréhel), et ,
porté leur analyse sur le cété poétique de I'image, le rapport sensoriel de I'image, on lance
l'incitation. Une définition de I'Haiku va sirement étre nécessaire :

Un Haiku est un poéme japonais trés court, il tient en trois lignes seulement, il utilise le
langage sensoriel pour capturer une émotion ou une image, il s'inspire souvent de la
beauté éphémere d'un instant.

Nous donnons ensuite la contrainte. Se pose alors la question comment traduire un
poéme en vidéo ? A votre avis, comment allons nous traduire ces trois lignes du poéme en
une vidéo ? Est-ce que j'attends que vous lisiez un poéme ? D'ailleurs nous allons rajouter
une contrainte, on ne doit pas entendre de mot intelligible qui vienne du dictionnaire.

Les éléves sont amenés ici a exploiter leurs compétences développées en début d'année
a utiliser des caméras et des logiciels de montage vidéo pour mettre bout a bout des
vidéos et exporter la production finale. lls sont presque autonomes sur ces étapes.

L'effectuation est divisée en deux étapes, la premiére ou les éléves prélevent des plans
(ils sont invités a tourner des plans courts pour ne pas perdre de temps au montage).
Dans la deuxieme étape les éléves sont invités a monter les plans qu'ils ont tournés.
Les vidéos sont ensuite exportées et enregistrées sur I'espace de stockage de I'ENT.

La verbalisation se concentre sur deux ou trois vidéos sélectionnées lors de l'effectuation.
Un porte-parole de ces groupes est invité a expliquer la démarche créatrice aux autres.
L'ensemble de la classe est invité a débattre a partir de l'incitation et des contraintes
autour de la question de la représentation :

« Est-ce que I'on arrive a reconnaitre ce qui a été filmé ? » ; « Est-ce que I'on doit toujours
utiliser la netteté ? » ; « Qu'est-ce que c¢a fait quand on utilise le flou ? » ; « Comment on
appelle ce mouvement caméra ? » ; « Est-ce que la bande son correspond a l'image ? » ;
« Qu'est-ce que c¢a fait de changer le son de la captation ? » ; « Qu'est-ce qui se produit si
on ne garde qu'un seul plan ? » ; « Qu'est-ce que cela fait quand on voit les trois plans ? »

Rangement de la classe : Les batteries des caméras sont mises a recharger, les cartes

SD vidées, les ordinateurs éteints.

Modalités d'autoévaluation prévues :

Choisir, organiser et mobiliser des gestes, des outils et des matériaux en fonction des effets qu'ils

produisent.

DEBUTANT APPRENTI CONFIRME EXPERT
L'utilisation des outils| Au moins un plan | La séquence démontre |Les trois plans de la séquence
de captation n'est pas démontre une bonne démontrent une trés bonne

au service d'une l'appropriation des appropriation des appropriation des outils de
expression sensorielle.| outils de captation et | outils de captation et captation et une
une compréhension de une approche compréhension affirmée de




l'expression expérimentale de l'expression sensorielle.
sensorielle. l'expression
sensorielle.

Modalités de mémorisation :

Les éléves disposent déja d'une fiche de vocabulaire des termes cinématographiques
dans leur cahier. lls sont cependant sollicités a écrire tous les mots qui durant la
verbalisation sont susceptibles de définir I'Haiku vidéo. A la fin de la verbalisation, un éléve
lit tous les mots qu'il a pris en note.

Les Haikus peuvent étre stockeés sur le blog de I'établissement et constituer un recueil

virtuel. Un ordinateur avec un casque audio peut étre mis a disposition des éleves au CDI.

Progression pédagogique : Les éleves sont en autonomie avec les outils de captation
numeérique, ils sont susceptibles de les mobiliser de maniére autonome dans les séances
ou le choix de l'outil est laissé libre. lls ont abordé la question de I'autonomie de I'ceuvre
d'art a partir d'un premier angle. lls sont capables d'identifier lorsqu'une ceuvre s'écarte de
la figuration. lls commencent a cerner la notion d'abstraction et sont susceptibles d'utiliser
ce terme pour qualifier une ceuvre qui partagerait des points communs avec leurs

productions.

Réflexions diverses :

Cette séance pourrait trés bien s'inscrire lors d'une sortie scolaire a l'issue d'un
pique-nique en extérieur, les éleves pourraient ainsi profiter du lieu qui serait alors propice
aux émerveillements, a la découverte, aux expérimentations. Le montage se ferait alors

soit dans la foulée (tournée-montée), soit lors d'un seconde séance.

Le Parcours d'Education Artistique et Culturelle vise & favoriser la rencontre
sensible de I'ceuvre d'art, les vidéos de Marcel Dinahet étaient exposées au FRAC
Bretagne du 14 juin au 10 novembre 2019, nous pourrions imaginer avoir démarré cette
séance a l'issue de la visite avec les éléves et cela en extérieur autour de I'ceuvre

d'Aurélie Nemours, L'Alignement du XXleme siecle, 2005.

Retour réflexif : Ecart entre le prescrit et le réel : ***Pour bientot***



