Objet d’étude

[’expérience sensible
du passage du spectateur
dans I'ceuvre.



1. Passage narratif

[’ceuvre qui guide le spectateur, le point de vue

2. Pluralité des passages

Le spectateur, maitre de son choix

3. Obstacles physiques et imaginaire

Déplacement obstrué, perte de repere



Cycle 4

[’ceuvre, espace, 'auteur, le spectateur

Extrait de programme

« La présence matérielle de ceuvre dans Pespace, la présentation de Pceuvre : le rapport
d’échelle, I'in situ, les dispositifs de présentation, la dimension éphémere, 'espace public;

I'exploration des présentations des productions plastiques et des ceuvres; 'architecture. »



Cycle 4

>ceuvre. espace. Pauteur. le spectateur
d d d

Extrait de programme

« I’expérience sensible de ’espace de I’ceuvre : les rapports entre Pespace percu, ressentt et
I'espace représenté ou construit; espace et le temps comme matériaux de Pceuvre, la
mobilisation des sens; le point de vue de 'auteur et du spectateur dans ses relations a ’espace,
au temps de 'ceuvre, a linscription de son corps dans la relation a Pceuvre ou dans Pceuvre

achevée. »



Questionnements et problématiques

Séquence « Monde miniature »

(" )

*Amener I'éléve a comprendre qu'un lieu
peut étre la source d'une création
spécifique pour un artiste, et agir en
résonance avec elle.

*Si un lieu peut étre une composante
dépendante d'une ceuvre in situ, quelles
sont les données a prendre en compte ?
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In situ

/—{ Il s'agit notamment de :

J

eComprendre que I'ceuvre peut révéler le
lieu et vice versa.

eComprendre que les caractéristiques du
lieu peuvent interférer avec les choix
plastiques de l'ceuvre.

eComprendre que I'ceuvre in situ met en
évidence les aspects sensibles,
historiques, sociologiques du lieu.
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Perception
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*Amener l'éléve a comprendre que
certaines ceuvres ne s'appréhendent et ne
se livrent que par la déambulation.
Certaines d’entre elles trouvent leur
légitimité en dehors des circuits
artistiques traditionnels dans la nature,
dans l'espace public.

*En quoi le déplacement du spectateur

peut-il faire partie du processus
artistique?
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Il s'agit notamment de : {~\
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«Comprendre que certains artistes utilisent
le déplacement comme principe
d’exploration de I'ceuvre.

eComprendre que l'espace naturel peut
étre source d’interprétation par lartiste.

*Comprendre que le temps est une
composante dans I'appréhension d’une
ceuvre par une expérience sensible.

Deéplacement




Contenu de la séquence

Séance 1 — Mini monde Réalisez un monde miniature avec un passage visible.

1. Premic¢re consigne — Travail en groupe

Niveaux 4¢me / B C Matériel : Support 10x10cm, matériaux recup, ciseaux.

Durée : 30 minutes.

2. Temps de verbalisation
Analyse collective

Durée : 10 minutes

3. Référence artistique — Temps de verbalisation

Projection d’ceuvres d’artistes (Charles Simonds)

Lister les mots de vocabulaire des éleves.
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Durée : 10 minutes




Contenu de la séquence

Séance 2 — Mini monde
Niveaux 4¢me / 3eme

1. Temps de verbalisation
Rappel de la séance précédente.

Durée : 10 minutes

2. Deuxi¢me consigne — Travail en groupe
(Terminez votre travail)

Prendre en photo votre travail selon un point de vue
immersif

de votre choix.

Matériel : Appareil photo, maquette.

Durée : 25 minutes.

3. Fiche auto-évaluation

Durée : 10 minutes



Objectit de la séquence

Niveaux 4¢me / 3eme

Objectif général :

L’¢leve sera capable d’aboutir a un travail en volume en tenant compte du rapport d’échelle, de sa perception de
I'espace. I’éleve sera en mesure de faire émerger une dimension fictionnelle ou narrative de sa maquette par le biais de

'installation et de la photographie. 11 s’engagera dans une production de groupe en collaborant avec les autres.

L’¢éleve aura appris a travailler les différents points de vue, les notions de passage, de déplacement, de 'intégration ou

de la rupture avec son lieu d’exposition et le concept de miniaturiser.

Culturellement, il connaitra des artistes et des ceuvres en lien avec des sculptures miniatures, expérience sensible de

’espace selon sa dimension spatiale et son point de vue.



Grille d’auto-évaluation

Expérimenter, Maitrise Maitrise fragile Bonne maitrise Trés bonne
Produire, Créer insuffisante maitrise

J'ai été capable de
représenter un
monde miniature et
d’intégrer un passage
ou un chemin.

J'ai été capable de
prendre en photo ma
magquette en
adoptant un point de
vue immersif
(plongée, contre-
plongée, etc.)

Mettre en ceuvre un Maitrise Maitrise fragile Bonne maitrise Tres bonne
projet insuffisante maitrise

Jai su mener a bien
un travail en bindme.

J'ai su m’organiser,
gérer mon temps et
finir ma création.




Exemples de travaux possible




Questionnements et problématiques

Séquence « Empreintes »

*sAmener I'éléve & comprendre que le
dispositif d'exposition permet un
déploiement de I'eeuvre dans 'espace et
un nouveau rapport au corps.

*Comment le dispositif de présentation au
sein du lieu d'exposition, implique-t-il de
nouveaux modes de perception ?

Il s'agit notamment de :

sComprendre que le rapport d'échelle corps/
espace/ceuvre est fondamental.

«Comprendre que |a vision de 'ceuvre peut étre
fragpmentée, et qu'elle peut dépendre de
différents points de vue.

*Comprendre que l'analyse formelle et
sémantique du lieu est déterminante dans la
mise en scéne du dispositif.

sAmener I'éléve & comprendre les
intentions de l'ortiste dans sa strotégie
d'organisation d'une installation.

*En guoi loa cohobitotion de divers
Eléments congus ou rassemblés par
l'auteur - dans une installation -
interroge-t-elle la perception de I'espace
par le spectateur ?
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Il s'agit notamment de :

=Comprendre que |a série ou |a
fragmentation de ['ceuvre engage un choix
d'éléments plastiques (quel support,
guelles dimensions), ... a confronter &
I'espace de monstration.

=Comprendre que |'installation implique le
mouvement et le déplacement proposés
au spectateur (la scénographie).

=Comprendre que I'installation peut servir
le procédé narratif ou fictionnel.



Contenu de la séquence

Séance 1 - Empreintes
N 5

1. Référence artistique — Temps de verbalisation
Projection d’ceuvres d’artistes
Lister les mots de vocabulaire des éléves.

Durée : 15 minutes

2. Premiere consigne — Travail en groupe

Un insecte est passé sur ma feuille, laissant derriere lui différentes
traces. A quoi ressemble les empreintes de cette bestiole ?
Matériel : Feuille V2 raisin, medium libre.

Durée : 25 minutes.

Suggestion de faire un croquis, un brouillon au préalable de I'insecte.

3. Temps de verbalisation
Analyse collective

Durée : 10 minutes



C Ontenu de la S équence 1. Deuxi¢me consigne — Travail en groupe

Découpez les empreintes de votre insecte et fixez les dans la classe !

Séance 1 - Empreintes
N 5

Matériel : Votre travail, des ciseaux.

Durée : 15 minutes

2. Temps de verbalisation
Analyse collective

Durée : 10 minutes.

3. Troisieme consigne — Travail en groupe
Prenez en photo les empreintes selon le point de vue de votre choix !
Matériel : Appareil photo.

Durée : 15 minutes

4. Fiche auto-évaluation

Durée : 10 minutes.



Objectit de la séquence

Niveaux 4¢me / 3eme

Objectif général :

L’¢éleve sera capable de réfléchir et de représenter les traces de son insecte (imaginaire ou non) en tenant compte des caractéristiques
de ce dernier (taille, forme de 'empreinte, etc.). L’éleve sera en mesure de faire émerger une dimension fictionnelle ou narrative de son
travail par le biais de l'installation et de la photographie. Il devra raconter ce qui s’est passé et prendre en compte les données

temporelles (’insecte est passé mais il n’est plus 12). Il s’engagera dans une production de groupe en collaborant avec les autres.
p p p gag p group

L’¢éleve aura appris les différentes formes de passage, les notions d’empreintes et les différentes traces laissées par les déplacements,

I'intégration ou la rupture des empreintes avec son lieu d’exposition.

Culturellement, il connaitra des artistes et des ceuvres en lien avec les processus de moulage, d’empreintes, la pluralité des traces
laissées par un animal ou imaginées selon les caractéristiques de ’animal, Pexpérience sensible de ’espace selon sa dimension spatiale et

son point de vue.



Grille d’auto-évaluation

Expérimenter, Maitrise Maitrise fragile Bonne maitrise Tres bonne
Produire, Créer insuffisante maitrise

Jai été capable de
représenter
différentes traces du
passage de mon
insecte.

Jai été capable de
prendre en photo
mon travail en
adoptant un point de
vue (plongée, contre-
plongée, etc.)

Mettre en ceuvre un Maitrise Maitrise fragile Bonne maitrise Trés bonne
projet insuffisante maitrise

J’ai su mener a bien
un travail en bindome.

J’ai su m’organiser,
gérer mon temps et
finir ma création.




