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3EME SEANCE

Cycle 3 6eme

Consigne

« Faites la lumiere » sans représenter la source lumineuse, a partir des outils a votre disposition

Conditions de travail

Travail individuel
Feuille de papier noir, 20 x 20 cm

Craies blanches mises a disposition sur les tables, que I'on imagine disposeées en ilot (en plus du matériel dont
ils disposent dans leur trousse : tipp-ex, ciseaux, compas...) -> pas d’acces a la réserve / matériauthéque

Questionnements

L’autonomie du geste graphique et pictural nous interroge sur les incidences du geste sur la représentation, sur
I'unicité de I'oeuvre, sur la notion de copie, de série
Quelles sont les interrelations entre quantité (format du support) et qualité (intensités, nuances, lumiere)?

Problématique

Geste, lumiere, (support), (techniques)
Comment le geste graphique peut donner a voir la matérialité de la lumiére ?

Comment donner a ressentir la lumiére
Mettre en lumiéere par la lumiere
Fabriquer la lumiere

Faire la lumiére sur un évenement

Notions

Lumiere, outil, ombre, ombre projetée, déformation, les valeurs du noir, les contrastes, matiére, geste,
épaisseur, nuance

Entrées du programme

La représentation plastique et les dispositifs de présentation

Objectifs

Amener I'éléve a comprendre comment et pourquoi en se détournant du modele, le geste gagne en autonomie
Amener I'éléve a opérer des choix sans dessin préalable (en fonction de ses intentions)
Amener I'éléve a saisir le potentiel de la lumiére, aussi bien dans le cadre de la figuration que lorsqu’elle s’en

échappe




3EME SEANCE :
55 MINUTES

Installation en

Verbalisation
-> accrochage des productions

salle au tableau/ devant une source
+ lumineuse si besoin Auto-
Consigne Pratique individuelle évaluation
-> mateériel déja +
en place (feuilles
noires, outils...) Références
5 min 25 min 15 min + 5 min 5 min
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Quelle
matérialité avez-

vous donné a
votre lumiere
(effet granuleux,
lisse, estompé) ?

HYPOTHESES DE

Comment
intervient la
lumiere dans votre
production ?
Est-elle diffuse,
directe ou
indirecte,
directionnelle ?

TRAVAUX D’ELEVES

La production
représente-t-
elle un paysage,
un objet ou un
personnage ?

Quelles étaient les
particularités des
techniques que vous
avez utilisées ? Que
permettaient-elles?
Quelles difficultés
avez-vous rencontré ?



REFERENCES

Genevieve Asse (1923-2021)
Ouverture de la nuit, 1973

Huile sur toile, h: 2 m, L: 2 m
Rennes, Musée des Beaux-Arts

Référence en continuité avec la séance 2, le glissement vers
I'abstraction -> ceuvre picturale, mais est plastiguement
proche de ce que les éleves peuvent obtenir avec les craies
(effet de flou, estompage, halo clair sur un fond sombre)

-> rapport au titre : donne vraiment I'impression que la
lumiere transperce le support, en émerge, mais sans que la
source soit clairement identifiable




REFERENCES

Anthony McCall (1946-)

Between You and [, série Vertical Works (Solid
Light Films), 2006

Ordinateur, programme informatique,
vidéoprojecteur, machine a brume

Le Grand Café, Centre d’art contemporain de
Saint-Nazaire

Référence choisie pour son role d’ouverture dans ['utilisation
possible de la lumiére : McCall fait littéralement la lumiére, la rend
visible par son dispositif (diffusion de brume dans l'obscurité pour
rendre visible le faisceau lumineux) et se sert de cette lumiere pour
délimiter un espace, rend la lumiere immersive, plastique, et donne
presque I'impression qu’elle est tangible

-> possible d’aborder cette référence en posant des guestions aux
éleves sur cette dimension technique : De quoi est composée
'oeuvre ? (son apparence peut semer le doute, leur faire penser a
un voile suspendu) Comment l'artiste a-t-il fait pour que le faisceau
lumineux soit si net ?

-> |es éleves pourront donc reéflechir davantage aux propriétés
physigues/optiques de la lumiere, aux moyens de la travailler




REFERENCES

Peter Callesen (1967-)

The Roots of Heaven, 2009
Papier sans acide 120 gsm,
colle, peinture acrylique, cadre
en bois, 107 x 107 cm

Référence qui ne sera pas forcément présentée,
dépendra des productions d’éleves (s’ils explorent la piste
soulevée en séance 1 de découper/percer le support)

-> sur le support noir, évider permettrait de suggérer la
lumiere a la fois par un jeu de vide et de plein + en
apportant directement la lumiere si le support n’est pas
simplement posé sur la tableau/affiché au tableau




TABLEAU DE PROGRESSION :
AUTO-EVALUATION

Malitrise
insuffisante

Maitrise fragile

Malitrise
satisfaisante

Tres bonne
maitrise

J’ai bien représenté la lumiére
et pas sa source.

Les moyens mis en ceuvre

(technique, traces, effet de

matiere) donnent a sentir la
lumiere.




Représenter le monde
environnant ou donner
forme a son
imaginaire en explorant
divers domaines
(dessin, collage,
modelage, sculpture,
photographie, vidéo...).

Choisir, organiser
et mobiliser des
gestes, des outils
et des
matériaux en
fonction des effets
gu’ils produisent.

Rechercher
une
expression
personnelle en
s’éloignant des
stéréotypes.

Expérimenter,

produire,
créer

Décrire des
ceuvres d’art, en
proposer une
compréhension
personnelle
argumenteée.

COMPETENCES

Se repérer dans
les domaines
liés aux arts
plastiques, étre
sensible aux
questions de
I’art

Justifier des choix
pour rendre
compte du

cheminement qui
conduit de

I'intention a la
réalisation.

S’exprimer,
analyser sa
pratique, celle de
ses pairs ; établir
une relation avec
celle des artistes,
s’ouvrir a l'altérité

Décrire et interroger a
I'aide d’'un vocabulaire
spécifique ses
productions
plastiques, celles de
ses pairs et des
ceuvres d’art étudiées
en classe.

Formuler une
expression juste de
ses émotions, en
prenant appui sur ses
propres réalisations
plastiques, celles des
autres éleves et des
ceuvres d’art.



