1) « Un jeu de construction »
1) Que pouvez-vous dire des objets posés sur les tables ?

2) Qu’ont cherché à réaliser les élèves et comment ?

3) Quelles sont les contraintes données par l’enseignante ?

4) Que pourrait-on faire à partir de ces réalisations ?

5) Quelle nouvelle consigne pourrait-on donner pour les assembler ?

2) Réponse aux questions :
- Les constructions rapprochées les unes des autres.

- Les bâtiments, les monuments (historiques).

- Les buildings, les gratte-ciel, les grandes tours.

- Les lumières la nuit.

- Les places, les magasins, la circulation, le monde.

- Les fleuves, les plages.

Peu de visites de grandes villes : Paris, Barcelone

→ La tour Eiffel, l’Arc de triomphe, le Panthéon, le Stade
Des tours pour :

- Avoir une vue sur la ville.

- Rentabiliser la place.

- Pour se faire remarquer par les autres pays.
- Pour garder la mémoire d’un fait.

- Pour faire « beau », attirer les touristes.

- Pour l’astronomie, pour la télévision, la radio.
5) Construction de la plus haute tour
- Utiliser un seul matériau (plaque de carton)                                               et le moins d’outils possible (ciseaux et de quoi percer).

- Construire un module de tour par binôme (échelle d’un playmobile).

- Prévoir quelques ouvertures (lumière).

- Assemblage collectif pour réaliser la tour la plus haute.

