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- A partir de l’un des volumes en carton (forêt tactile) : En trois temps
1 – Dessinez cette forêt  au stylo à bille d’une couleur sur un format 1/2 raisin – Durée 
15/20 mn
2 - En prolongeant votre premier dessin, représentez la propagation de votre forêt. 
Creusez ou faites ressortir les formes en dévoilant leurs ombres – stylo bille d’une 
autre couleur – même format 1/2 raisin – Durée 15/20 mn
3 – Représentez un feu coloré qui vient progressivement ravager votre forêt dessiné. 
Variez vos gestes - Médiums colorés au choix (pastels secs/gras, crayons de couleur, 
encre colorée ou peinture ( acrylique/gouache)  – Durée 15/20 mn.

• Recueil des ressentis lors de l’expérience vécue. 
• Recueil des notions travaillées     :   

- Forme - Espace – couleur – lumière – corps (gestes) – Outils - temps
• Recueil des mots-clefs / mots de vocabulaire questionnés     :  

- Dessin d’observation, représenter le monde, créer un monde, ressemblance/écart avec 
le réel, lignes, surfaces, textures, composition etc

• Questions d’enseignement soulevées     :   
- comment passer d’un volume à un plan ?
- comment dessiner un effet de propagation, l’effet dévastateur du feu ? 
- comment modeler des formes pour traduire leurs ombres ?
- comment agencer ces formes dans un espace donné (l’espace littéral du format de 
départ ) en suggérant un espace plus grand/petit (espace suggéré/représenté) ?
- quels gestes exercer ? quelles nuances de couleurs utiliser ? 

• Références artistiques autour du dessin, de la couleu  r  ,   de la sculpture     :  
- dessins d’E. Kelly , H. Matisse, peintures impressionnistes et  fauvistes, Installations de 
kusama, T. Cragg, environnements de R. Smithson, A. Goldworthy etc

• Vidéos montrées     :  
- Eva Jospin dans son atelier
- Guiseppe Penone – frottages (la matière de l’oeuvre est la matière de l’arbre) et 
sculptures autour et dans un arbre pour chercher la forme dans la forme.
- Richard Long marchant dans le désert, raclant le sable pour créer une ligne/sculpture
Liens avec les programmes de cycle 1 , 2 et 3.

Exemple   d’un dispositif   inductif   de cours en Arts Plastiques ou  situation -problème donné  
en   fin de cycle 2 ou en   cycle 3  

• Le professeur propose divers outils pour peindre (pinceaux brosses, éponges…) et 
divers adjectifs qualifiant l’action de peindre (doucement, rapidement, 
violemment…). Les élèves expérimentent. Un bilan est effectué, il permet de 
reconnaître les traces des outils et des gestes.  Le mot « touche » est introduit. 

•  Ensuite, le professeur propose l’induction « Coup de vent » en demandant aux 
élèves de représenter ce qu’ils imaginent mais en réutilisant l’effet de touche 
apparente. Enfin, les productions sont confrontées, on trouve une grande diversité 
de traces, d’outils et de gestes utilisés pour représenter des sujets divers. Des 
classements se font. Un rapprochement est effectué avec des œuvres d’artistes. 
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