Le Memory des Compétences en Arts Plastiques

Pour vous rafraichir la mémoire, les compétences s’acquiérent tout au long du cycle. Elles se

construisent & moyen voire a long terme et au fur et a mesure des séquences (—> spiralaire /

curriculaire).

Ainsi, chaque séance prévoit un objectif spécifique, il est important de préciser les compétences

visées en lien direct avec les objectifs généraux d’apprentissages.

Ce jeu comporte 68 cartes des différentes familles de compétences :

Les plasticiennes qui concernent les aptitudes
Les comportementales qui concernent le savoir-€tre en lien avec la pratique
Les théoriques qui concernent la capacité a s'exprimer, a analyser
Les culturelles qui concernent les connaissances et la relation aux oeuvres

Commencer une partie de memory :

Tout d'abord, il faut mélanger les cartes. Puis, les étaler face contre table afin qu'aucun
des joueurs ne puissent les identifier. Une fois cela fait, le premier joueur retourne 2
cartes de son choix.

Si les cartes sont identiques, le joueur les conserve a c6té de lui et rejoue.

Si les cartes ne sont pas identiques, le joueur les retourne face cachée de
nouveau. C'est alors au joueur suivant de jouer.

Le jeu de termine une fois que toutes les paires ont été trouvées.



CYCLE 3 cartes a imprimer

CHOISIR, ORGANISER ET
MOBILISER DES GESTES,
DES OUTILS ET DES
MATERIAUX EN FONCTION
DES EFFETS QU’ILS
PRODUISENT.

RECHERCHER UNE
EXPRESSION PERSONNELLE
EN S’ELOIGNANT DES

STEREOTYPES.

REPRESENTER LE MONDE
ENVIRONNANT OU DONNER
FORME A SON IMAGINAIRE

EN EXPLORANT DIVERS
DOMAINES (DESSIN,
COLLAGE, MODELAGE,
SCULPTURE, PHOTOGRAPHIE,
VIDEO...).

INTEGRER L'USAGE DES
OUTILS INFORMATIQUES DE
TRAVAIL DE L'IMAGE ET
DE RECHERCHE
D’INFORMATION, AU
SERVICE DE LA PRATIQUE
PLASTIQUE.
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IDENTIFIER LES
PRINCIPAUX OUTILS ET
COMPETENCES
NECESSAIRES A LA
REALISATION D’UN PROJET
ARTISTIQUE.

IDENTIFIER ET ASSUMER
SA
PART DE
RESPONSABILITE
DANS UN PROCESSUS
COOPERATIF DE
CREATION.

SE REPERER DANS LES
ETAPES DE LA
REALISATION D’UNE
PRODUCTION PLASTIQUE
INDIVIDUELLE OU
COLLECTIVE, ANTICIPER
LES
DIFFICULTES
EVENTUELLES.

2/4

ADAPTER SON PROJET EN
FONCTION DES
CONTRAINTES

DE REALISATION ET DE LA

PRISE EN COMPTE DU

SPECTATEUR.
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SE REPERER DANS LES
DOMAINES LIES AUX ARTS
PLASTIQUES,

ETRE SENSIBLE AUX
QUESTIONS DE L’ART

CYCLE 3

RECONNAITRE ET
CONNAITRE
DES [(EUVRES DE
DOMAINES
ET D’EPORUES VARIES
APPARTENANT AU
PATRIMOINE NATIONAL ET
MONDIAL, EN SAISIR LE
SENS ET L’INTERET.
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DECRIRE DES (EUVRES
D’ART, EN PROPOSER UNE
COMPREHENSION
PERSONNELLE
ARGUMENTEE.
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SE REPERER DANS LES
DOMAINES LIES AUX ARTS
PLASTIQUES,

ETRE SENSIBLE AUX
RUESTIONS DE L’ART

CYCLE 3

IDENTIFIER QUELRUES
CARACTERISTIQUES RUI
INSCRIVENT UNE CEUVRE

D’ART DANS UNE AIRE

GEOGRAPHIQUE OU
CULTURELLE ET DANS UN
TEMPS HISTORIQUE,
CONTEMPORAIN, PROCHE
OU LOINTAIN.
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SE REPERER DANS LES
DOMAINES LIES AUX ARTS
PLASTIQUES,

ETRE SENSIBLE AUX
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INTERROGER ET SITUER
DES CEUVRES ET DES
DEMARCHES
ARTISTIQUES DU POINT
DE
VUE DE L’AUTEUR ET DE
CELUI DU SPECTATEUR.
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CYCLE 3

JUSTIFIER DES CHOIX

POUR RENDRE COMPTE
DU CHEMINEMENT RUI
CONDUIT DE L’INTENTION A
LA REALISATION.

DECRIRE ET INTERROGER A
L’AIDE D’UN VOCABULAIRE
SPECIFIQUE SES
PRODUCTIONS PLASTIQUES,
CELLES DE SES PAIRS ET
DES (EUVRES D’ART
ETUDIEES EN CLASSE.

FORMULER UNE

EXPRESSION JUSTE DE SES
EMOTIONS, EN PRENANT
APPUI SUR SES PROPRES

REALISATIONS PLASTIQUES,

CELLES DES AUTRES ELEVES

ET DES (EUVRES D’ART.
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CYCLE 4 cartes a imprimer

S’APPROPRIER DES
QUESTIONS ARTISTIQUES EN

CHOISIR, MOBILISER ET
ADAPTER DES LANGAGES ET

PRENANT APPUI SUR UNE
PRATIQUE ARTISTIQUE ET
REFLEXIVE.

DES MOYENS PLASTIQUES

VARIES EN FONCTION DE

LEURS EFFETS DANS UNE

INTENTION ARTISTIQUE EN
RESTANT ATTENTIF A

L INATTENDU.

RECOURIR A DES OUTILS EXLORER L’ENSEMBLE DES
NUMERIQUES DE CAPTATION CHAMPS DE LA PRATIQUE
ET DE REALISATION A PLASTIQUE ET
DES FINS DE CREATION LEURS HYBRIDATIONS,
ARTISTIQUE. NOTAMMENT AVEC LES

PRATIQUES NUMERIQUES.




PRENDRE EN COMPTE LES
CONDITIONS DE LA
RECEPTION DE SA

PRODUCTION DES LA
DEMARCHE DE CREATION,
EN PRETANT ATTENTION

AUX MODALITES DE SA
PRESENTATION, Y COMPRIS
NUMERIQUE.

56

EXPLOITER DES
INFORMATIONS ET DE LA
DOCUMENTATION,
NOTAMMENT
ICONIQUE, POUR SERVIR UN
PROJET DE CREATION.
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CONCEVOIR, REALISER,
DONNER A VOIR DES
PROJETS ARTISTIQUES,

INDIVIDUELS OU
COLLECTIFS.

SE REPERER DANS LES
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REALISATION D’UNE
PRODUCTION
PLASTIQUE ET EN
ANTICIPER LES
DIFFICULTES
EVENTUELLES.
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MENER A TERME UNE
PRODUCTION
INDIVIDUELLE DANS LE
CADRE D’UN
PROJET ACCOMPAGNE
PAR LE PROFESSEUR.

FAIRE PREUVE
D’AUTONOMIE, D’INITIATIVE,
DE RESPONSABILITP,
D’ENGAGEMENT ET
D’ESPRIT CRITIQUE DANS
LA CONDUITE D’UN PROJET
ARTISTIQUE.




CONFRONTER INTENTION
ET REALISATION DANS LA
CONDUITE D’UN PROJET
POUR L’ADAPTER ET LE
REORIENTER, S’ASSURER
DE LA DIMENSION
ARTISTIQUE DE CELUI-CI.
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DIRE AVEC UN VOCABULAIRE
APPROPRIE CE QUE L’ON
FAIT, RESSENT, IMAGINE,

OBSERVE, ANALYSE ;
S’EXPRIMER POUR SOUTENIR
DES INTENTIONS
ARTISTIQUES OU UNE
INTERPRETATION D’CEUVRE.

éTABLIR DES LIENS ENTRE
SON PROPRE TRAVAIL, LES

(EUVRES RENCONTREES OU
LES DEMARCHES
OBSERVEES.
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PORTER UN REGARD

CURIEUX
EXPLICITER LA PRATIQUE ET AVISE SUR SON
INDIVIDUELLE OU ENVIRONNEMENT
COLLECTIVE, ECOUTER ET ARTISTIQUE ET CULTUREL,
ACCEPTER LES AVIS DIVERS PROCHE ET LOINTAIN,
ET CONTRADICTOIRES. NOTAMMENT SUR LA

DIVERSITE DES IMAGES
FIXES ET ANIMEES,
ANALOGIQUES ET

NUMERIQUES.

4/4




DIRE AVEC UN VOCABULAIRE
APPROPRIE CE QUE L’ON
FAIT, RESSENT, IMAGINE,

OBSERVE, ANALYSE ;
S’EXPRIMER POUR SOUTENIR
DES INTENTIONS
ARTISTIQUES OU UNE
INTERPRETATION D’CEUVRE.

éTABLIR DES LIENS ENTRE
SON PROPRE TRAVAIL, LES

(EUVRES RENCONTREES OU
LES DEMARCHES
OBSERVEES.

1/4 2/4

PORTER UN REGARD

CURIEUX
EXPLICITER LA PRATIQUE ET AVISE SUR SON
INDIVIDUELLE OU ENVIRONNEMENT
COLLECTIVE, ECOUTER ET ARTISTIQUE ET CULTUREL,
ACCEPTER LES AVIS DIVERS PROCHE ET LOINTAIN,
ET CONTRADICTOIRES. NOTAMMENT SUR LA

DIVERSITE DES IMAGES
FIXES ET ANIMEES,
ANALOGIQUES ET

NUMERIQUES.

4/4




