
Le Memory des Compétences en Arts Plastiques 
 
 
 
 

Pour vous rafraichir la mémoire, les compétences s’acquièrent tout au long du cycle. Elles se 

construisent à moyen voire à long terme et au fur et à mesure des séquences (—> spiralaire / 
curriculaire). 
 
Ainsi, chaque séance prévoit un objectif spécifique, il est important de préciser les compétences 
visées en lien direct avec les objectifs généraux d’apprentissages. 
 
 

Ce jeu comporte 68 cartes des différentes familles de compétences : 
 

Les plasticiennes qui concernent les aptitudes 

Les comportementales qui concernent le savoir-être en lien avec la pratique 
Les théoriques qui concernent la capacité à s’exprimer, à analyser 

Les culturelles qui concernent les connaissances et la relation aux oeuvres 
 

Commencer une partie de memory : 
 

Tout d’abord, il faut mélanger les cartes. Puis, les étaler face contre table afin qu’aucun 
des joueurs ne puissent les identifier. Une fois cela fait, le premier joueur retourne 2 

cartes de son choix. 
▪ Si les cartes sont identiques, le joueur les conserve à côté de lui et rejoue. 
▪ Si les cartes ne sont pas identiques, le joueur les retourne face cachée de 

nouveau. C’est alors au joueur suivant de jouer. 
 

Le jeu de termine une fois que toutes les paires ont été trouvées. 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

CYCLE 3  cartes à imprimer 

 



 

 

 



 

  

 



 

  

 



 

  

 



 

  

 



 

  

 



 

  

 



 

CYCLE 4  cartes à imprimer 

 



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

  



 

 

 



  

 

 


