MISE EN CEUVRE DIDACTIQUE CYCLE 2 20 décembre 2013

Objectifs de la

- L'objectif principal de cette séquence est de faire découvrir différentes nouvelles matiéres aux éléves. Nous voulons qu'ils
aient la chance de manipuler des matiéres qu'ils n'ont pas I'habitude d'utiliser mais aussi des matiéres qu'ils croisent tous
les jours et qui leur rappelle des sensations.

séquence o . . . o
- Le second objectif est de leur permettre de s'exprimer, d'exprimer leurs sentiments ou leurs sensations a travers ces
matieres. Nous voulons leur faire créer un monde imaginaire, un monde rien qu'a eux ou ils peuvent mettre tout ce qu'ils
souhaitent.
Les éléves vont créer une boite magique dans lequel ils exprimeront une sensation ou un sentiment que leur ont procurés
la découverte de nouvelles matiéres et de nouveaux matériaux. lls pourront évidemment utiliser ces matiéres et ces
Réalisation : matériaux pour la réalisation de leur boite.
- Les éléves sont répartis sur de grandes tables protégées, ils peuvent porter une blouse pour éviter de se tacher.
- Chaqgue éléve dispose d'une boite a chaussures qu'il devra recouvrir de papier ou non selon ses désirs.
- Les éléves ont accés a la peinture, a des tubes de colle, des ciseaux, des crayons... Tout le matériel usuel utilisé en Arts
Visuels.
Conditions , . ; s - e s , o o
matérielles de - L'enseignant aura au préalable récolté diverses matieres différentes (environ une vingtaine) en quantité moyenne.
réalisation Quelques unes de ce matiéres peuvent étre |'objet d'un recyclage (carton lisse, carton bosselé, aluminium, fils de fer, bois,

etc.) mais d'autres matiéres devront étre achetée (crépon, canson, serviettes éponges, papier a poncer, coton, bandes de
platre, plastique fou, etc.). Certaines matiéres peuvent aussi étre ramenées a I'école par les éleves : en faisant circuler un
petit mot expliquant le projet que nous avons défini avec les éléves, nous pouvons demander aux parents de bien vouloir
aider leur enfant & récolter et ramener certaines matiéres qu'ils ont en nombre chez eux.

— Les éleves travailleront en autonomie sur leur réalisation mais I'enseignant se mettra a leur disposition s'ils manquent
d'idée ou s'ils ont besoin d'aide.

Nous pourrions partir d'un film comme « Le Monde de Narnia» dans lequel I'armoire magique ouvre sur un monde
magique. En plus de découvrir ce monde les héros en prennent possession et en deviennent les rois et reines. Pendant la
diffusion du film, nous pourrions stopper l'image sur la porte de I'armoire, juste avant qu'ils découvrent le monde de Narnia
et leur demander ce gu'ils pensent trouver derriere ces portes. lls pourraient noter leur réponse tout en verbalisant comment
I'ambiance, la musique du film a guider leur imagination.
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Situation de départ/
Situation
déclenchante

Dans un second temps nous pourrions lire I'album de littérature de jeunesse « A dark dark Tale » de Ruth Brown et arréter
I'histoire juste a l'avant derniere illustration sur laquelle nous voyons une boite scintillante mais nous ne savons pas ce
gu'elle contient. A partir de cette image nous pourrions leur demander la méme chose que pour le film : Que pensent-ils
trouver dans cette boite ? Qu'est ce qui leur fait penser ¢ca ?

— Nous avons donc deux entrées : une entrée en francais/ lecture d'album, cela peut étre une entrée par I'anglais aussi si
I'on étudie I'album dans sa version originale et non dans sa version frangaise. Nous avons aussi une entrée plus musicale et
cinématographique avec le film (étude de I'ambiance créée par les images et la musique du film).

Liens avec le socle
commun

Compétence 1 : Maitrise de la langue frangaise. Les éléves seront amenés a exprimer leurs sentiments et justifier leurs
choix matériels au cours de cette séquence.

Compétence 5 : Culture humaniste. Par le biais de cette réalisation les éléves auront |'occasion de découvrir quelques
auteurs et quelques artistes de leur culture.

Compétence 6 : Compétences sociales et civiques. Les éléves seront confrontés au travail des autres, ils devront donc
respecter le travail de leurs camarades. De plus ils seront amenés a partager les matiéres qui seront a leur disposition dans
la classe, ce sont les premiéeres régles du savoir vivre en société.

Compétence 7 : Autonomie initiative. L'éléve élaborera seul son travail : il pourra s'inspirer ou s'aider de ses camarades ou
de son enseignant mais au final ¢a sera lui qui effectuera les choix qui lui paraitront les plus judicieux.

Découpage des
séances

- Séance 1 : découverte du film « Le Monde de Narnia » et lecture de l'album de littérature de jeunesse dans la méme
journée a des moments différents de la journée.

- Séance 2 : Découverte de nouvelles matiéres sous forme de jeu : « Kim-touché ». Les éléves ont les yeux bandés et
essayent de deviner quelles sont les matiéres qu'ils sont en train de toucher. Dans un second temps, ils peuvent réfléchir de
leur coté aux sensations que leur procure les matiéres qu'ils ont découverts. lls peuvent les retoucher a loisir et en discuter
avec leurs camarades. Suite a cette séance on va faire émerger une contrainte : comment créer une ambiance et faire
naitre une sensation en créant un monde en utilisant les matiéres que nous avons découvert ? A la fin de la séance les
éleves peuvent avoir une idée d’'une sensation, d'un sentiment qu'ils pourraient représenter avec telle ou telle matiére.

- Séance 3: Les éleves peuvent commencer la réalisation de leur « boite magique » avec les matiéres qu'ils ont choisies.
Ces boites peuvent étre garnies selon les désirs de chacun. La consigne donnée au début du travail serait: Créé un
monde imaginaire dans ta boite pour faire naitre une sensation, une ambiance en utilisant les matiéres que tuas découvert
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et qui sont a ta disposition. Pendant cette séance et la suivante I'enseignant circule dans la classe : il a une exigence quant
au travail final de ses éléves mais il est aussi la pour les soutenir, le remotiver et les aider dans la réalisation de leur ceuvre.

- Séance 4 : Suite et fin de la réalisation des boites des éléves. A la fin les éléves pourraient s'ils le souhaitent présenter
leur travail devant la classe, et I'exposer dans |'école avant de les ramener chez eux. Par ailleurs ces boites représentent
leurs sensations et leurs sentiments, ils ont le droit de les garder pour eux.

CEuvres de
références

Nous pourrions introduire les ceuvres de Dadave, « Tour de Babel » constitué de déchets électroniques. Cet artiste veut
lutter contre la catastrophe écologique qui s'annonce face a la quantité de déchets électroniques grandissante que nous
laissons. Grace a cet artiste nous pouvons montrer aux éléves que certains artistes ont décidé de ne s'exprimer que grace
a une matiére particuliére. Ici le paralléle entre la tour qui est un composant important dans nos sociétés (les tours dans les
grands centres d'affaires par exemple) créée a partir de déchets électroniques, autres composant important de notre
société.

Nous pourrions, a l'occasion, citer les sculptures de Giacometti. En effet les éléves peuvent avoir envie de faire des
moulages ou créer leurs propres personnages a placer dans leur boite. Ce sculpteur est dans les programmes. Il a parfois
utilisé du platre pour ses sculptures, mais le plus souvent il a utilisé le bronze. Nous pourrions donc présenter aux éléves la
série des Objets désagréables de Giacometti mais aussi étudier Trois hommes qui marchent, voir comment l'artiste
retranscrit le mouvement a la matiére pour donner du corps a son ceuvre.

Les éléves pourraient aussi étudier une des tapisseries de Sonia Delaunay, Automne Tapisserie, afin de voir
le réle des couleurs dans une ceuvre, ce qu'elles communiquent. En effet, les couleurs sont trés importantes
pour déterminer une ambiance mais aussi des sentiments personnels. De plus, les éléves peuvent composer
leur ceuvre en créant des tapisseries de matiéres et de couleurs a la maniére de Sonia Delaunay.

Pour finir nous pourrions présenter aux éléves les ceuvres sans titre de Kurt Shwitter ou il réalise des collages sur des
supports variés avec différentes matiéres et sur différents supports.

— Le but de présenter ces ceuvres aux éléves en cours e séquence est de leur présenter différents moyens d'exprimer ce
gu'ils veulent. lls peuvent sculpter différentes matieres a la maniére de Giacometti. lls peuvent aussi créer des formes en
volume composées d'objets ou encore jouer sur les couleurs.
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Programmes Concernant les compositions plastiques, les programmes disent que les éléves doivent s’appuyer sur leurs
expérimentations sensorielles en plan et en volume pour réaliser des ceuvres en deux ou en trois dimensions. lls peuvent
De 2007 de ce fait jouer sur les formes, les matieres et les couleurs. L'éleve peut utiliser essentiellement des matiéres de leur

guotidien en les recyclant, en collant ou en les assemblant. Grace a I'activité proposée les éléves doivent étre capables de
produire des effets.

Pour valider le palier 1 du socle commun de compétence en fin de cycle 2, les éléves doivent travailler ces compétences :

« Expérimenter des matériaux, des supports, des outils, constater des effets produits et réinvestir tout ou partie des
constats dans une nouvelle production ».

« Combiner plusieurs opérations plastiques pour réaliser une production en deux ou trois dimension ».




