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Qui initie le projet ?

Acronyme de Design,
Education, Médiation,
Inspiration et
Communauté

ENdemic

Le caractére japonais [ 45 ]
signifie connexion, lien ou
opportunité



Hana Fujita
Responsable
des relations
publiques et de
la

communication

Ken Takebayashi
Producteur, membre
du conseil
d'administration de
Tsunagaru et
responsable de

I'équipe

Mélanie Sakai
Assistante
Manager

Haruka
Kumashiro et
Kanako

Maemura
Animatrices,
mettent en
relation les gens
etles
communautés

Dr. Alice Ballé
Directrice Scientifique,

Roland Haller dOCte_ure.en
Directeur de la Création, valorisation

interpréte de Japonais et patrimoniale a travers Toshio Morimura
designer d’expériences les nouvelles

technologies Manager de projet




En quoi consiste une expérience
NOMADO ?

Dispositif technologique
permettant une connexion
bidirectionnelle

- SELECTION judicieuse
Plusieurs de lieux, de publics et dactivités
PUBLICS

en fonction du mur social visé
possibles

Plusieurs l

ACTIVITES
possibles

MUR
SOCIAL
Plusieurs

LIEUX

possibles

Il s’agit d’'un
projet culturel
en circuit
court avec
I'enseignant.




Nombreux

Les lieux [ omsmias

- Nombreux
sanctuaires, festivals
temples et s A
parcs dans long de
. 5

toute la ville [ Multiples

spécialités

culinaires

locales

Vie associative et

culturelle active grace a ses
infrastructures (médiatheque,
complexes sportifs, musée...)
et ses jumelages avec

Patrimoine notable
(fortifications médiévales,
architecture religieuse

- : gothique, reconstructions
plusieurs pays européens d’apres-guerre, etc.)




Les acteurs du projet

Les acteurs francais

Xavier HUNOU

A!‘Eéﬁq_“% CHENEL Enseignant Ecole Sacré-Cour Yoann LEFEB”BE Marie-Noélle BALLE
Divectrice de ['Ecole Mendes France Condé-en-Normandie Ensgignant Callége Sacré-Cosur Blua & |2 Vie Associative
Vire-Hormandie Yire-Normandie Yire-Normandie

AIinaE CHANU

. Ensaignante kcole Saint-Josaph

Gwenola D'APRIGNY Vire-Normandie Sylvain GARNAVAULT
Directrice du collége Notre Dame Directeur Technigue

nourteyal Caen



Les acteurs du projet

Les acteurs japonais

MG

Al

o Akira Kyoka YAKUSHIII

- Enseignant Eeole Hikarl Callipraghe
Zaitsu YOSHIMITSU Hita Gita
Dit "Ruchi” - Restaurateur
Hita
Ryoko OKANO Maki UCHIDA . .
Entrepreneure locale Directrice de la maternelle Hikari UHE{T'&KUS Hll Mﬂ_‘ﬂtml TAH!EBAYASHJ
Hita Hita ANBTaphe Maftresse en cérémonie du the

Uita Dita



Les objectifs

LU'objectif du projet
est de connecter la
France et le Japon

- Dans cette dynamique, le
en dépassant une

projet vise aussi a s’inscrire

approche e dans le tissu local,
toufigtique et | S elepeser notamment en prenant appui
superficielle les enfa\nt’s ettlgs’ sur les ponts qui existent déja
: acteurs a 'altérité

(restaurant japonais a Vire,
projections de films
d’animation japonaise au
cinéma, etc.). Pouvoir
atteindre les familles des
enfants participant au projet
est aussi une facon de nouer
des relations plus profondes.

dans une relation
d’empathie et de
compréhension
mutuelle, et ce
méme en province.

Un autre enjeu est d’éviter le
biais de certains médias (qui peuvent
étre dans une recherche de rentabilité,
de sensationnalisme). Les expériences
s’attachent donc a faire découvrir a
chacun la réalité quotidienne de leur
interlocuteur étranger.



Les étapes du projet

Le premier épisode du projet
NOMADO a été initié en
décembre 2021 et réalisé en mars
2022. Il s’est structuré en cinq
expériences, chacune réalisée
avec une classe et des acteurs
différents, et s’est clos sur un
festival commun.

PREPARATION AVEC
LES ORGANISATEURS

L'expérience se déploie ainsi
dans une durée plus longue
gue la simple mise en
contact. Sa préparation et
sa valorisation lors de
I’épilogue favorisent son
impact et sa pérennité dans
la mémoire et |'identité des
participants.

PROLOGUE MISE EN CONTACT EPILOGUE
: M i temps
DEROULEMENT AVEC

LES PUBLICS



La préparation de
I'expérience se base
sur un profilage fin

des acteurs et publics
visés ainsi que sur
une définition des
murs sociaux par les
enseignants eux-
mémes.

Ces murs peuvent revétir de
nombreuses formes et varient
selon les publics : la barriere des
langues, des classes sociales, les
environnements, les disciplines,
les métiers, les cultures, les
couleurs de peau, les idées
recues, les handicaps, les tabous
(par exemple sur la santé

mentale), etc.

Mur social visé

Basée sur un
diagnostique
approximatif de
I'équipe

Des publics, des
lieux de I'expérience,
des activités

La préparation avec les organisateurs

Chaque expérience est
réalisée en petits
groupes, dont
I’enseignant détermine
les effectifs selon ce qui
sera le mieux pour les
éleves et I'expérience.

La conception précise

du projet repose

donc sur des choix

pédagogiques selon
la dynamique du

groupe classe et leur
identité collective
(profil de la classe).



Le déroulement avec les publics

PRULUGUE MISE EN CDNTABT IEPI LDGUE

Le jour de
I'expérience, on
établit une
connexion
bidirectionnelle via
la NOMADO :
I'interface permet
d’étre en direct avec
les interlocuteurs
étrangers.




Les stratégies mises en place

Les éleves
gardent des
souvenirs de
I'expérience
(nourriture,

mangas japonais,
jeux, etc.).

Dispositif NOMADO
qui permet la
connexion en direct
France-Japon

La scénographie
est pensée pour
immerger le public
dans l'univers
(lumiere, encens,

rituels)



- Expérience 1

FRANCE

Ecole publique “Mendés France” (VIRE)
Enseignant référent : Angélique CHENEL
Classe cible : CM1 - CM2 (10-11 ans)

JAPON

Restaurant Ohara (HITA)

Référent : M. Zaitsu YOSHIMITSU (“Ruchi”)
Cibles : cuisiniers et clients

Recherche de

Travail en a
amont sur la clomblnalsons pour
culture et la élaborer une sorte

de sandwich
collaboratif qui sera
proposé au menu de
la cantine et du
restaurant

gastronomie
japonaise




- Expérience 2

FRANCE

College privé "Sacré-Coeur” (MORTAIN)
Enseignant référent : Yoann LEFEBVRE
Classe cible : 5eme (12-13 ans)

JAPON

Entreprise NINAU (HITA)
Référent : Mme Ryoko OKANO
Adolescents volontaires

L'histoire sera
adaptée parla

suite en
Tirage ausortdes ~ Mansa parun
lieux, personnages _artiste
et discriminations Japonais

puis réflexion autour
des causes,
conséqguences et
réactions possibles




- Expérience 3

FRANCE
Ecole privée “Notre-Dame” (SOURDEVAL)

Enseignant référent : Gwenola D’APRIGNY
Classe cible : 3éme (14-15 ans)

JAPON
Calligraphes
Mme Kydka YAKUSHII

Mme Oka YAKUSHII
Les calligraphes
leur montrent la

Travail en amont technique et les
pour trouver des guident pour tracer
mots-clés qui la traduction
plaisent aux éléves, japonaise de leur
les représentent mot

Les prénoms des
éléves retranscrits
en kanji seront
calligraphiés et
envoyés

|
=



- Expérience 4

FRANCE

Ecole privée “Sacré-Coeur” (CON DE)
Enseignant réferent : Xavier HUNOU
Classe cible : CM1-CM2 (10-11 ans)

JAPON

Hbtesses de cérémonie du thé
Mme Ikuyo TORIGOE

Mme Mayumi TAKEBAYASH|

Déroulé de la

Découverte de ceremonie du
la tradition de thé, échange
la cérémonie avec les
du thé, hotesses
préparation de
questions

Mise au point
d’un rituel de
bien-étre
pour la classe
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- Expérience 5

FRANCE

Ecole primaire privée “Saint Joseph” (VIRE)
Enseignant référent : Mme Aline CHANU
Classe cible : CE1 - CE2 (7-8 ans)

JAPON

Ecole maternelle “Hikari” (HITA)
Enseignant référent : Mme Maki UCHIDA
Classe cible : Grande section (5-6 ans)

Réalisation de
saynéetes ou de
dessins pour faire
deviner a leurs

Délcou"?rte de la interlocuteurs des o
ey - o mots ou objets qui Création
Leven dela leur tiennent a coeur d’un jeu de
curiosité a partir _ ) carte
de devinettes et qui représentent carte_
autour de
(photos et leur pays o

vidéos) 12
éléments

i W
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'intérét pedagogique du projet

La liberté laissée aux
enseignants dans la conception
de l'expérience permet a la fois
d’inscrire le projet dans celui de

I’établissement, tout en
s’accordant avec ses propres
objectifs et dynamiques en tant
gu’enseignant.

Il est facile de faire des liens
avec les programmes, et le
caractere interculturel du projet
permet de directement travailler
des compétences du Socle
Commun relatives a 'ouverture
a |'altérité (Domaine 5 : Les
représentations du monde et
I'activité humaine).

Le projet est donc
une occasion de
travailler
autrement avec
les éleves tout en
pouvant s'inscrire
dans la dynamique
de I'établissement
et de la classe.



Liens avec les programmes

Grandes questions des programmes-CYCLE 3

> La matérialité de la production plastique et la > La représentation ; images,
sensibilité aux constituants de Pceuvre réalité, fiction
> Les effets du geste et de I'instrument : les qualités plastiques et > La narration visuelle : les
les effets visuels obtenus par la mise en ceuvre d’outils, de compositions plastiques, en deux et
médiums et de supports variés ; par les dialogues entre les trois dimension, a des fins de récit ou
instruments et la matiere : touche, trace coulure, etc. ; par de témoignage, [I'‘organisation des
I'amplitude ou la retenue du geste, sa maitrise ou son images fixes ou animées pour raconter.

imprévisibilité.

Grandes questions des programmes-CYCLE 4

> l'ceuvre, Pespace, I'auteur, le spectateur > La représentation ; images, réalité, fiction
> La relation du corps a la production artistique : > La narration visuelle : mouvement et
I'implication du corps de l'auteur ; les effets du geste temporalité  suggérés ou réels, dispositif
et de l'instrument, les qualités plastiques et les séquentiel et dimension temporelle, durée,

effets visuels obtenus. vitesse, rythme, montage, découpage, ellipse...
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