
Une image c’est la représentation d’un être ou d’une chose par les arts 
plastiques ou graphiques, la photographie, le film (petit Larousse)

Une image c’est la représentation d’un objet par les arts graphiques ou par la 
photographie  ou  encore  la  reproduction  exacte  ou  la  représentation 
analogique d’un être, d’une chose (petit robert)

Le terme d’image apparaît donc comme un synonyme de représentation. 

Plus spécifiquement en arts plastiques on peut définir l'image comme :

«Trace ou indice d'un fait, d'un événement ou d'une présence, 
dont elle témoigne ou qu'elle simule».

« La sensibilité artistique et les capacités d'expression des élèves sont 
développées par les pratiques artistiques, mais également par des références 
culturelles liées à l'histoire des arts.
Ces activités s’accompagnent de l'usage d'un vocabulaire précis qui permet 
aux élèves d'exprimer leurs sensations, leurs émotions, leurs préférences et 
leurs goûts. Un premier contact avec les œuvres les conduit à observer, écouter,  
décrire et comparer.
Les arts visuels regroupent les arts plastiques, le cinéma, la photographie, le 
design, les arts numériques.
Leur enseignement s'appuie sur une pratique régulière et diversifiée de 
l'expression plastique, du dessin et la réalisation d'images fixes ou mobiles. Il 
mobilise des techniques traditionnelles (peinture, dessin) ou plus 
contemporaines (photographie numérique, cinéma, vidéo, infographie)....Les 
élèves sont conduits à exprimer ce qu'ils perçoivent, à imaginer et évoquer 
leurs projets et leurs réalisations en utilisant un vocabulaire approprié ».
-Programme B.O. Juin 2008 

«Éduquer à l'image, c'est indissociablement éduquer par l'image.
C'est éduquer à la capacité de décoder des images pour résister à la sidération 
hypnotique. Mais c'est aussi accompagner un sujet pour qu'il approche l'image 
comme une œuvre, porteuse d’une intention et permettant d'accéder à l’intelligence 
de soi et du monde. 
Pas d'image sans grammaire. Mais pas de grammaire sans texte. 
Les exercices scolaires ne sont éducatifs que s'ils sont aussi des exercices 
d'admiration partagée» 
Philippe Meirieu - colloque pour l'éducation à l'image de demain-2012
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SAGE COMME UNE IMAGE ?



Prendre un appareil photo ou une caméra est un moyen, un outil pour retranscrire une 
sensation»...
Alain Bergala – L'hypothèse cinéma - petit traité de transmission du cinéma à l'école et ailleurs - 
édition Cahiers du cinéma

Pour faire de la photographie sans appareil photo:
Utiliser les procédés du cyanotype:      
http://www.parisphoto.com/fr/paris/glossaire/cyanotype       
http://disactis.com/store/fr/12-cyanotype

du rayogramme/photogramme :
http://www2.cndp.fr/themadoc/manray/amanray.htm
http://www.ac-caen.fr/ia61/ress/portail/culture/public/PHOTOGRAPHIE/pratiques/Pratique2-
rayographie.pdf

et du sténopé :
http://www.galerie-photo.com/stenope.html
http://soucoupes158.blogspot.fr/2011/10/fabriquer-un-stenope.html
http://soucoupes158.blogspot.fr/2011/11/tutoriel-le-stenope-deuxieme-partie.html

« A l'heure où l'équipement informatique est largement présent dans les 
établissements,le travail sur l'image numérique devient une réalité. Les élèves sont 
quotidiennement confrontés au monde virtuel des jeux, des cédéroms, de 
l'internet...nous devons les inciter à utiliser les avantages des outils numériques dans  
leur processus de création et de lectures d'images.
Rapidité des commandes, facilitation des tâches, large palette d'outils, mise en 
mémoire de toutes les étapes, mutualisation et diffusion, sont les atouts de ces 
nouveaux médias...
Expression individuelle et goût de la création sont enrichis par des étapes d'analyse 
et de réflexion communes. Le contact, désormais facilité, avec des œuvres de 
référence, celles appartenant à une culture étrangère ou de création contemporaine 
va enrichir le répertoire de signes et de procédés artistiques identifiés. Découverte 
culturelle et production vont de pair car les activités artistiques rendent plus attentif 
aux œuvres et facilitent leur appropriation...L'outil est au service de la création en 
répondant aux exigences des programmes scolaires tout en validant les 
connaissances et capacités exigibles pour le B2i école et collège. L'image s'anime, se  
multiplie, s’hybride et se répand sur la toile... »
arts visuels et tice – du cycle 1 au collège - sceren -CRDP/canopée Auvergne2010
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L'IMAGE NUMERIQUE ?

L'IMAGE ARGENTIQUE?

http://soucoupes158.blogspot.fr/2011/11/tutoriel-le-stenope-deuxieme-partie.html
http://soucoupes158.blogspot.fr/2011/11/tutoriel-le-stenope-deuxieme-partie.html
http://soucoupes158.blogspot.fr/2011/10/fabriquer-un-stenope.html
http://www.galerie-photo.com/stenope.html
http://www.ac-caen.fr/ia61/ress/portail/culture/public/PHOTOGRAPHIE/pratiques/Pratique2-rayographie.pdf
http://www.ac-caen.fr/ia61/ress/portail/culture/public/PHOTOGRAPHIE/pratiques/Pratique2-rayographie.pdf
http://www2.cndp.fr/themadoc/manray/amanray.htm
http://disactis.com/store/fr/12-cyanotype


Voir fichiers correspondants: 

TP infographie tux paint- photofiltre – gimp sur échange-tous-St-Brieuc-M2-Arts visuels
(ouilts tampons, echelle, détourage, copier/coller, clônage, pinceau)

 Morphing de portraits ou d'objets avec le graticiel «  sqirlz morphing » (tutoriel succint en ligne)
-ouvrir 2 photos- même taille (images -equalise sizes -preview-morph-période (ralentit ou accélère ex : 50 im/sec)-+ou 
- (ajouter ou retirer points)-déplacer points (zoom pour être plus précis) – one way ou reverse (inverser de la fin au 
début-warp mode-Avi (exporter le montage au format avi)

Jeu de construction virtuelle - graticiel 3D avec « google sketchup »(voir tutoriel et raccourcis clavier)
«Une boîte pleine de vide(s)» 
Voir dossiers TP  3D sketchup – Tp sqirlz morphing sur échange-tous-St-Brieuc-M2-Arts visuels

«Réaliser des images, faire un film permet aux élèves de s'exprimer, de poser un 
regard sur eux-mêmes et sur le monde qui les entoure. Écrire un scénario est une 
manière de formaliser une idée, une histoire, une émotion...
Alain Bergala – L'hypothèse cinéma - petit traité de transmission du cinéma à l'école et ailleurs - 
édition Cahiers du cinéma

Fabriquer un folioscope / flip book :
http://www.ac-grenoble.fr/ien.cluses/IMG/pdf_Netia59a-aclille.pdf

Construire un thaumatrope, un zootrope ou  praxinoscope,:
http://www.ac-grenoble.fr/ien.cluses/IMG/pdf_Netia59a-aclille.pdf
http://ecolecine77.pagesperso-orange.fr/fichiers_pdf/praxinoscope_fiche.pdf

Graticiels :
procédés «image par image» sur graticiel « wmmaker » ou « stop-anime » pour les captures par 
webcam ou appareil photo ou « monkey jam » à partir d'un caméscope pour la possibilité 
d'appliquer des  filtres ou enfin « animatordv » pour paramétrer facilement un time lapse (voir 
tutoriels ou aides en ligne):

Contraintes:
Exploiter au mieux les trois dimensions de l'espace filmé (hauteur, largeur et profondeur présents dans le 
champ de la web cam, de la caméra ou de l'appareil photo)
«Jeux de mains, jeux de vilains» - à partir d'une ou de plusieurs mains (gantés ou non )
«C'est magique!» - à partir de déplacements de votre corps ou d'un objet (procédé de pixilation)
«Objet ! Bouge-toi de là !» - à partir d'objets, d'aimants sur tableau, de matériaux, de formes...
«Une forme peut en cacher une autre» - à partir de formes modelées dans l'argile ou la pâte à 
modeler.
«Je connais la chanson» - à partir de la musique de «la Tordue» ou d'une autre...

Voir TP image par image film d'animation –sur échange-tous-St-Brieuc-M2-Arts visuels
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L'IMAGE ANIMEE ?

http://ecolecine77.pagesperso-orange.fr/fichiers_pdf/praxinoscope_fiche.pdf
http://www.ac-grenoble.fr/ien.cluses/IMG/pdf_Netia59a-aclille.pdf
http://www.ac-grenoble.fr/ien.cluses/IMG/pdf_Netia59a-aclille.pdf


Photographier une pomme     :  

De loin/de près/de très près...
haute comme trois pommes...
Dans un contexte approprié/hors-contexte...
Camouflée/dissimulée...dans l'espace de la classe, de la cour...
En voyage...
Vue d'avion, vue d'un ver de terre, en contre-plongée...
Qui vole, dans le ciel...
Dans le creux de la main, entre mes doigts...
Autoportrait/portrait à la pomme « c'est ma pomme »
De la vraie à la fausse...

En réalisant une performance     :  
en équilibre/déséquilibre avec ou sur le corps...en jouant avec d'autres objets...

En réalisant des compositions     :  
Alignées/rangées, de l'avant plan à l'arrière  plan
Dans l'ombre/dans la lumière
Dans le temps...
Dans l'espace...
Mises en scène...

Trier puis classer les images obtenues 
Faire une collection (de pommes, d'images, de textures, de frottages...)

Consulter les références artistiques, les images, les fichiers autour de la pomme
dans le dossier Pommes – sur échange-tous - Saint-Brieuc – M2 - arts visuels
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FABRIQUER UNE IMAGE ?


