.C yele 4 Je suis le.her.o s de mon Nombre de séances : 2
Niveau: 4e histoire
Individuel Binéme Groupe : 4/5 | Demi-classe | Classe entiére

Lien aux programmes

Lia ressemblance
Le dispositif de présentation
La narration visuelle

Le numérique en tant que processus et matériau artistique

La relation du corps a la production

Questionnement

Comment apprendre a se servir d'un appareil photographique ?
Quels sont les parameétres a prendre en compte lors d'une prise de vue photographique ?
Comment créer une narration a partir d'une composition d’images fixes ?
Comment utiliser le corps et le geste pour faire sens ?
Comment créer un écart avec le réel grace a I'image ?

Problématique

Comment la mise en tension entre corps et espace peut-elle créer une narration ?

Objectif d’apprentissage

Hpprendre les bases de la photographie et de la BD
Hpprendre a composer avec le réel, a faire des choix de composition
S'emparer de I'espace environnant dans un but artistique/narratif
Apprendre a parler de son travail et a accepter les avis contradictoires

Hpprendre a se mettre en scéne pour montrer/raconter

Notion - Vocabulaire

Temps, Espace, lumiére, geste - exposition, cadrage, plan, angle de vue, mouvement, décor, situation initiale, élément perturbateur, péripétie

Compétences du SCCCC | Compétences disciplinaires
Domaine 1.4 : Les langages pour penser et Expérimenter, produire, créer
Lo o L E1. Choisir, mobiliser et adapter des langages et des moyens plastiques variés en fonction de leurs effets
communiquer : Comprendre, s'exprimer en utilisant L) L e s
dans une intention artistique en restant attentif a Iinattendu,
les langages des arts et du corps. ) . . L. . . . P
s \ E2. §’approprier des questions artistiques en prenant appui sur une pratique artistique et réflexive.
Domaine 4.2 : Les systémes naturels et les R . " . PR et o
R . . oy E3. Recourir a des outils numériques de captation et de réalisation a des fins de création artistique.
systémes techniques . Conception, création, , . . A
réalisation E4. Explorer I'ensemble des champs de la pratique plastique et leurs hybridations, notamment avec les
Domaine. 5.3 : Les représentations du monde et pratiques numériques.
A presenta . <~ | E5. Prendre en compte les conditions de la réception de sa production dés la démarche de création, en prétant
l'activité humaine . [rvention, élaboration, -5 . . , . . C.
roduction = attention aux modglltes de.sa présentation, y compris numérique. . . .
’ ) -= | E6. Exploiter des informations et de la documentation, notamment iconique, pour servir un projet de création.
(1]
Domaine 2 : Les méthodes et outils pour A | Mettre en euvre un projet
apprendre : P1. Concevoir, réaliser, donner a voir des projets artistiques, individuels ou collectifs.
2.1 : Organisation du travail personnel, P2. Mener a terme une production individuelle dans le cadre d’'un projet accompagné par le professeur.
2.2 = Cogpération et réalisation de projets, P3. Se repérer dans les étapes de la réalisation d’'une production plastique et en anticiper les difficultés
2.3 = Outils numérigues pour échanger et éventuelles.
communiguer, P4. Faire preuve d’autonomie, d'initiative, de responsabilité, d'engagement et d’esprit critique dans la conduite
Domaine 3.4 : La formation de la personne et du d’un projet artistique.
citoyen : Responsabilité, sens de l'engagement, sens P5. Confronter intention et réalisation dans la conduite d’un projet pour I'adapter et le réorienter, s’assurer
de [lnitiative, de la dimension artistique de celui-ci.
S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relation avec celle des
Domaine 1.1 : Les langages pour penser et o | artistes, souvrir a Ialtérité
communiquer : Comprendre, sexprimer en utilisant la 2 | S1. Dire avec un vocabulaire approprié ce que l'on fait, ressent, imagine, observe, analyse ; s'exprimer pour
langue frangaise 3 l'oral et d l'écrit. g soutenir des intentions artistiques ou une interprétation d'euvre
Domaine 3.1 : La formation de la personne et du 2| s Etablir des liens entre son propre travail, les euvres rencontrées ou les démarches observées.
citoyen : expression de la sensibilité et des opinions, ﬁ §3. Expliciter la pratique individuelle ou collective, écouter et accepter les avis divers et contradictoires.
respect des antres. $4. Porter un regard curieux et avisé sur son environnement artistique et culturel, proche et lointain,
notamment sur la diversité des images fixes et animées, analogiques et numeériques.
Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, étre sensible aux questions de I’art
. , . =2 | R1. Reconnaitre et connaitre des euvres de domaines et d’époques variés appartenant au patrimoine national
Domaine 5 : Les représentations du monde et R-5 . .. vooron
o e . ~— | et mondial, en saisir le sens et I'intérét.
l'activité humaine : = ; L . L . L
o = | R2. Identifier des caractéristiques (plastiques, culturelles, sémantiques, symboliques) inscrivant une euvre
5.1 : Lespace et le temps. — L . N
5.2 : Jrganisation et représentation du monde. = | dans une aire geograph.lque ou culturel[e et dans m temps historique.
- ’ > | R3. Proposer et soutenir 'analyse et I'interprétation d’'une cuvre.
R4. Interroger et situer @uvres et démarches artistiques du point de vue de I'auteur et de celui du spectateur.

Modalités d’évaluation

Collaboration (P1) + Histoire et composition claires (E3) + Oral pertinent (S3)




Cycle 4 Je suis le héros de mon

Niveau : 4e Isieee Nombre de séances : 2

Avant la séance

Emprunter les tablettes
Demander autorisation de se déplacer dans I'établissement en autonomie
Connecter les tablettes (Hirdrop (cercles) = Bluetooth pour s’envoyer les photos)
Créer un dossier sur ordinateur par classe
Apprendre a se servir de PicCollage et de photofiltre

Consigne

Consigne 1 : Par groupe de 4 ou 5 et a l'aide d’une tablette, nous créons une histoire au sein du collge. A la fin de la séance, nous ne
gardons qu'an maximum 9 images, notre sélection d'images doit créer un récit. 30 min

Consigne 2 : K Faide du logiciel PicCollage et de nos photographies, nous composons notre histoire. Possibilité de rajouter des bulles,
onomatopées, filtres, couleurs ... 20 min

Contrainte

Matériel (tablettes + logiciel) + Groupes de 4 ou5 + Lieu (cour extérieure histoire de tous les avoir a I'eil, batiment (risque de bruit)) ?

Matériel et aménagement

Tablettes, ordinateur, circulation dans Pétablissement, lieu et heure de retour

Déroulé de la séquence

Séance 1 : Séance 2 :
10 min entrée, appel, rappel de la séance, explications du logiciel.
20 min pratique et cahier si fini.

15 min verbalisation : projection des travaux. Apport de vocabulaire
10 min références + distribution fiche récap et autoévaluation a
compléter a la maison

15 min entrée, appel, explications, rappel séances précédentes,
constitution des groupes
30 min pratique : Suivi des groupes, réponses individuelles
10 min retour en classe et PicCollage

Verbalisation

Avant la pratique :
Comment créer une histoire avec des images fixes ?

Fin de séquence :
Quelle est votre histoire ? Que voulez-vous raconter ?
Comment avez-vous investi le lien ? Est-il cohérent avec I'histoire ? Y en aurait-il un de plus adapté ?
Quelles difficultés ? Quelles réussites, trouvailles ?
Comment avez-vous créé une suite entre vos images ? Pourquoi ce choix de composition ? de taille d’images ?
(Ouels écarts avec Iattente ?
Y a-t-il eu des ajouts en plus des images ? Lesquels ? Pourquoi ?

Références artistiques

Duane Michals, « Zhings are queer », 1913 : notion de décor, de degré de réalisme et de proportions des éléments photographiés (échelle des
plans et échelle des éléments iconiques présents dans I'image, ex : Lewis Caroll)
Storyhoard (ex : Peter Pan)
Jacques Tardi “Cétait Ja guerre des tranchées’ (formes des cases)
Emmanuel Lepage “Australes” (composition hétérogéne : aquarelles, dessins, photos)
Tenture de I'apocalypse du 14es au chateau d'Angers : Sémantique et Plastique

Ouverture vers une autre séquence

Non, mais fin de pratique de la photo et de la composition d’images (retour sur toutes les séances précédentes)

Liens interdisciplinaires

Liens Parcours éléves

PEAC




Cycle 4 Je suis le héros de mon P
Niveau : 4e histoire

Retour réflexif

Retour avant séquence : Pascal
I s'agit donc de captations d'images puis de photomontages (fagon bd) a visée narrative. Il serait pertinent d'attirer I'attention des éléves
sur les notions de point de vue puis d'angles (plongée-contreplongée) et d'axes (face, profil..) de prises de vue pour rendre compte et
renforcer la position du héros.. Lepage et Michals y répondent. On pourrait aussi ajouter une euvre issue du patrimoine (tenture de
I'apocalypse du 14es au chdteau d'Angers par exemple..)

Retour apres séquence : Pascal
Comment faire en sorte que, malgré une seule tablette par groupe, tous les éléves se sentent concernés par la mise en page ou composition
de P'histoire ? Répartir le travail des autres par : des croquis, I'écriture d’argumentations, un jeu de role, la recherche d’onomatopées, la
formulation de questions en vue d’appréhender les euvres d’art prévues, le choix de composition (carré, en spirale, rectangle, rond) pour
étayer, faciliter la compréhension de I'histoire racontée, ol comment la forme permet-elle de comprendre le fond. Prévoir aussi quelques
manipulations d’images imprimées (photomontages) en guise de différenciation.

20 min pour la prise photo : suffisant
10 min histoire a I'écrit : suffisant
Poser les éleves, les faire écrire, puis explication PicCollage avant la fin de la séance
20 min composition numérique un peu juste
15 min verbalisation : suffisant si tout le monde ne passe pas, sinon pas le temps pour les références

Ce qui a fonctionné

lere séance :
Intérét pour la création de Ihistoire
Bon dynamique de groupe, pas de soucis pour se mettre en scéne, ou solution pour ne pas se montrer
Histoire écrite dans les cahiers

2eme séance :
Manipulation facile de PiCollage ou conseils pour la manipulation
Grand intérét lors des échanges pour voir et commenter le travail de chacun
Projet concret et abouti pour les éléves

Ce qui n’a pas fonctionné

lere séance :
Certains partent prendre les photos sans rien noter ni se concerter
Parfois trop de bruit dans les couloirs (d’aprés les AED... : Juste pas habitués a de l'activité dans le hall je pense)
Hgitation au retour en classe (trop dispersés avec les tablettes en main + envie de montrer aux autres)

Zeme séance :
Une tablette pour 5 insuffisant : 2 travaillent autour de la tablette, les 3 autres ne font rien (voir Retour Pascal pour la remédiation)
Peu de manipulations sur les images, le cadrage et la composition, pourtant I'enjeu de la séquence
Peu de temps pour les références, encore moins pour I'autoévaluation (a faire en autonomie en fin de pratique alors)

Moments marquants

Plein d’éléves qui viennent me montrer ce qu'ils ont fait et trouvé comme histoire et qui en discutent aprés le cours.
Trés hon investissement dans la prise de photo (geste, regards, composition) de certaines classes.
Verbalisation : Passage obligé de tous les groupes, tout le monde trouvait de Iintérét a chaque production.
Duane Michals toujours aussi intrigant pour les éléves, certains ont reconnu le nom (vu précédemment avec « Chance meeting ») !

Pour la prochaine fois

Insister sur le point et I'angle de vue et sur la place des protagonistes et de la caméra. Notions abordées lors des séquences précédentes.
Insister sur le calme en dehors de la classe (compliqué une fois tous dehors).

Insister sur le prénom et la classe de tous sur la production ! (Evaluation infernale)
Imprimer les productions pour les faire manipuler par certains.
Ramener des BD pour un travail de recherche par certains.
Imprimer les références pour les faire travailler a certains (trouver des questions, des rapprochements, des mots de vocabulaire, une analyse)




