Boulard Luc

CAPES CONCOURS EXTERNE
Section: ARTS PLASTIQUES

Epreuve de mise en situation professionnelle

1. Projet d’enseignement

e Durée de la préparation trois heures

e Durée totale de I’épreuve : une heure (exposé : trente minutes [projet d’enseignement: vingt
minutes maximum ; dimensions partenariales de I’enseignement: dix minutes maximum] ;
entretien: trente minutes)

e Coefficient 2

SUJET : OPTION PHOTOGRAPHIE

Extrait des programmes

Extrait du programme d’enseignement du cycle des approfondissements (cycle 4). Arrété du 9- 11-

2015, publié au J.0. du 24- 11- 2015 et au BOEN spécial n°11 du 26 novembre 2015 et d’enseignement

La matérialité de I'ceuvre ; I'objet et I'ceuvre

« L'objet comme matériau en art » : la transformation, les détournements des objets dans une
intention artistique ; la sublimation, la citation, les effets de décontextualisation et de

recontextualisation des objets dans une démarche artistique. »

« En vous appuyant sur le point du programme «L'objet comme matériau en art» dont I'extrait est cité
ci-dessus, confronté aux documents joints liés a I'ceuvre « Fury » du photographe Mac Adams,

proposez une séquence d’enseignement pour une classe de 4e.
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Mac Adams, « Fury », série « mysteries », Diptyque, 100 x76 cm, 1976

Vous justifierez votre choix, vos intentions pédagogiques en étant attentif :

—a déterminer les connaissances et les compétences travaillées pour cette séquence, en les situant
également au regard de la progressivité des acquis visés sur|’ensemble du cycle 4 et leurs contributions

au Socle commun de connaissances, de compétences et de culture ;

—a argumenter le dispositif d’enseignement proposé, les modalités d’apprentissage et d’évaluation

retenues;

—a préciser et a motiver les pratiques artistiques et références culturelles envisagées et investiguées.

Votre réponse sera confortée par le recours a une ou plusieurs autres références librement choisies
dont vous exploiterez les aspects les plus significatifs et pertinents au regard des orientations que vous

souhaitez justifier.
N.B. Ces références peuvent étre choisies parmi celles appartenant :

-aux ceuvres et démarches relevant du domaine artistique choisi, a celui de la création en arts
plastiques ou encore a tout autre domaine des arts ; -aux écrits théoriques ou méthodologiques en

pédagogie et en didactique, en arts plastiques et plus globalement en éducation ;

-aux écrits théoriques et critiques portant sur la création en arts plastiques et dans d’autres arts. »



Analyse de I'ceuvre

La série « Mysteries » de Mac Adams nous donne a voir une narration visuelle, souvent

dramatique, qui joue sur une lecture progressive de ses photographies par le spectateur.

L'ceuvre « Fury » extraite de cette série est un diptyque photographique de 1976 qui nous
montre une méme narration dans deux espaces/temps différent. Dans la premiere
photographie, une jeune femme faisant du stop en bordure de forét avec, en second plan, une
voiture s’arrétant et le conducteur faisant un geste d’appel a la jeune femme. La photographie
suivante nous montre la méme voiture, mais qui semble abandonnée dans une forét similaire
a la premiére photographie. Une lecture approfondie de ces deux images nous révele la

narration et les subtilités de la mise en scéne.

Des indices plastiques nous montrent en effet la cohérence et les liens entre ces deux
photographies. Si les photographies en elles-mémes sont des tirages en noir et blanc, en
format portrait et de la méme dimension, ce qui permet de les associer des le premier regard,
ce sont les images qui nous en disent le plus. Si nous analysons les deux scénes nous pouvons
voir dans un premier temps que le traitement de la lumiere et les contrastes sont les mémes.
Nous pouvons également retrouver différents objets qui servent a créer une base de narration

gue I'imagination du spectateur viendra nourrir.

Ainsi en inspectant dans les images, car c’est un jeu d’enquétes et d’indices que nous propose
Mac Adams, nous pouvons apercevoir que la plaque d’immatriculation de la voiture a disparu
et qu’un morceau du chemisier de la jeune femme dépasse du coffre. En combinant ces deux
éléments a I'espace dans lequel se trouve la voiture, a la branche tombée sur le coffre et au
corbeau posé dessus, nous pouvons deviner ce qu’il s'est passé et envisager une dimension

temporelle.

Les objets mis en scéne et leur évolution servent donc a donner un contexte a la scene,

a lui induire une durée, une action et une ambiance.



Transposition didactique

En rapprochant cette analyse au point de programme du cycle 4 « I'objet comme
matériau en art », il est possible de se poser plusieurs questions : Comment un objet peut-il
participer a la cohérence d’une ceuvre ? Comment la mise en scéne d’un objet peut-il
participer a l'intention de I'artiste ? En quoi 'altération d’objet peut-il donner a voir une

intention plastique ?

De ces questions nous pouvons titrer une problématique générale : En quoi les objets du

quotidien peuvent-ils devenir matériau d’'une ceuvre d’art ?

Le but est alors d’amener les éléves, par la pratique, a se poser des questions semblables a
celles que nous venons de tirer par I'analyse de I'ceuvre de Mac Adams. Le schéma ci-dessous

montre les attendus que pourrait avoir I'enseignant :

/ \ /—{ Il s'agit notamment de : ]ll-\
*Amener I'éléve a comprendre qu’il peut
prendre de la distance avec le monde *Comprendre que manipuler et
matériel en manipulant des objets pour transformer des objets peut conduire a
concevoir le quotidien autrement. une prise de conscience du monde qui

nous entoure.
*Comprendre que le monde matériel peut
étre renouvelé, voire transfiguré par le
monde de l'art.

J

Ainsi, nous pouvons envisager de faire travailler les éléves sur le détournement d’objet
du quotidien et sa mise en scene dans le but de montrer qu’une altération plastique et
sémantique peut changer le statut de I'objet et le faire devenir artistique. Ici il sera question
d’une séquence de deux séances portant sur |’évolution fictive d’'un objet a travers le temps,

sa mise en exposition et un court écrit sur I'histoire de cet objet.



Séquence

Notions :
- Matiere
- Temps
Espace
Support

Niveau :
- 4de

Incitation :
-« Le temps passe sur mon travail »

Consigne :
En amont : Rapporter un objet dont vous ne vous servez plus (livre, jouet, peluche, ...) pas trop

grand.

- Sioublie : prévoir des objets

- Penser aux objets que les éléves peuvent ramener pour garder le contréle sur la

séquence et les attentes (étre précis dans la demande : taille/matériau)

Cours 1 : Avec l'objet apporté, donner I'impression que des années, des siecles ou des
millénaires sont passés dessus.
Cours 2 : Maintenant qu’il a changer de statut, mettez en scéne votre objet pour qu’il soit
artistique. Vous accompagnerez cette exposition d’un court écrit sur I'histoire de votre objet.

Phase de la séquence : 2 séances

Séance1:
- 10 min d’explications
o Présentation, incitation
- 45 min de pratique
o Suivi des éleves, rangement et nettoyage
= Faire prendre des notes et photos aux éléves sur leurs expérimentations
et observations.
Séance 2 :
- 5 min d’explications
- 35 min de pratique
o Suivi des éleves, rangement et nettoyage
- 15 min de verbalisation
o Regroupement des travaux, verbalisation sur les différences, les trouvailles, les
ressemblances, les écarts. Lecture des histoires, débats sur les dispositifs de
présentation.



Contraintes :
- Faire avec le matériau
- Penser a |'évolution du matériau
- Secréer une narration
- Penser a son exposition, son contexte

Matériel et aménagement :

- Séance 1: Peinture; crayon, papier a poncer; ciseaux; pistolet a colle; brosse
métallique ; objet détourné

- Séance 2 : Appareil photo, outil numérique (type GIMP) carton, papier épais, tasseau,
peinture, crayon

Travail individuel

Liens aux programmes du cycle 4 :

La transformation de la matiere

Les qualités physiques des matériaux
L'objet comme matériau en art
- L'expérience sensible de I'espace de I'ceuvre

Pré-acquis :
- Cycle3:
o Les qualités physiques des matériaux
o Laréalité concrete d’'une production
- Base de I'évolution et du temps (archéologie, couleurs, matiére)
- Dispositif de présentation des ceuvre (visite en musée, galerie a vocation pédagogique,
présentation de reproduction d’ceuvre lors des séquences précédentes)

Compétences visées :

- Détourner un objet

- Créer une histoire sur un objet

- Transformer la matiéere

- Trouver 'effet recherché avec différents outils, matériaux

- Mettre en scéne I'objet (Dispositif de présentation, photo, maquette, ...)

Verbalisation :

- Les différents dispositifs de présentation (lequel, comment, pourquoi)
- Lecture des histoires, discuter sur les effets recherchés et les effets obtenus (comment,
avec quoi)



Vocabulaire :
- Détournement
- Transformation de la matiere
- Accrochage, Socle
- Espace d’exposition

Evaluation :
Autoévaluation
- Fiche d’évaluation par compétences
o Centré sur l'expérimentation et les effets recherchés, le dispositif de
présentation et la narration
Evaluation
- Autoévaluation + oral sur le travail réalisé (but : valoriser la note de I'autoévaluation)

Références :
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Man Ray, Elevage de poussiéres, 1920




Gabriel Orozco, Asterisms, 2012

Michel Blazy, Nouvelles amibes domestiques, 2017




