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Document 1, 2 et 3, Tejo Remy, « You Can't Lay Down Your 
Memory », 1991


130,2 x 137,2 x 61 cm


Ensemble de tiroirs attachés par une sangle

http://www.artnet.fr/artistes/tejo-remy/
http://www.artnet.fr/artistes/tejo-remy/





Extrait du programme : 


« La matière, les matériaux et la matérialité de l’oeuvre : propriété de la matière et des matériaux, leur 
transformation. »


En vous appuyant sur le point du programme de première spécialité, dont l’extrait est cité ci-dessus, confronté au(x) 
document(s) joint(s), Tejo Remy, « You Can't Lay Down Your Memory », proposez une séquence d’enseignement. 
Vous justifierez votre choix, vos intentions pédagogiques en étant attentif :


- À déterminer le connaissances et les compétences travaillées pour cette séquence, en les situant 
également au regard de la progressivité des acquis visés sur l’ensemble du cycle 4 et leurs contributions au 
socle commun de connaissance, de compétences et de culture; 


- À argumenter le dispositif d’enseignement proposé, les modalités d’apprentissage et d’évaluation retenues ;


- À préciser et à motiver les pratiques artistiques et références culturelles envisagées et investiguées.


Votre réponse sera confortée par le recours à une ou plusieurs autres références librement choisies dont vous 
exploiterez les aspects les plus significatifs et pertinents au regard des orientations que vous souhaitez justifier.


N.B. Ces références peuvent être choisies parmi celles appartenant :


- Aux œuvres et démarches relevant du domaine artistique choisi, à celui de la création en arts plastiques ou 
encore à tout autre domaine des arts ;


- Aux écrits théoriques ou méthodologiques en pédagogie et en didactique, en arts plastiques et plus 
globalement en éducation ; -aux écrits théoriques et critiques portant sur la création en arts plastiques et dans 
d’autres arts
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Document 3, Tejo Remy, « You Can't Lay 
Down Your Memory », 1991 (détail) 

Document 2, Tejo Remy, « You Can't Lay 
Down Your Memory », 1991

http://www.artnet.fr/artistes/tejo-remy/
http://www.artnet.fr/artistes/tejo-remy/
http://www.artnet.fr/artistes/tejo-remy/
http://www.artnet.fr/artistes/tejo-remy/
http://www.artnet.fr/artistes/tejo-remy/


Problématique : Comment un objet de notre quotidien peut il faire, et faire parti 
d’une oeuvre d’art? 


Analyse de l’extrait de programme 

« La matière, les matériaux et la matérialité de l’oeuvre : propriété de la matière et des matériaux, leur 
transformation. »


Cet extrait provient du programme de premier enseignement de spécialité


- Matière première de l’oeuvre


- Caractéristiques physiques et sensible de la matière et des matériaux


- Modalités et effets de la transformation de la matière en matériaux


- Matériaux de la couleur et couleur comme matériau de l’oeuvre


L’enseignement des arts plastiques au lycée a pour principe l’exercice d’une pratique plastique en relation étroite 
avec la construction d’une culture artistique. Fondé sur la création artistique, il met en relation les formes 
contemporaines avec celles léguées par l’histoire de l’art. Il couvre l’ensemble des domaines où s’inventent et se 
questionnent les formes. Dessin, peinture, sculpture, photographie, architecture, création numérique, nouvelles 
attitudes des artistes, nouvelles modalités de production des images, relèvent en effet du travail des arts plastiques. 
Ils constituent un point d’appui pour le design. Prenant en compte cette pluralité de domaines et d’esthétiques, de 
langages et de moyens, de processus et de pratiques, il fait découvrir la diversité des œuvres. Il permet 
d’appréhender le fait artistique dans sa globalité : œuvres, démarches et pratiques, contextes et conditions de 
création, présentation et réception. 


Afin d’accueillir la diversité des cursus, certains élèves, ayant suivi l’option en classe de seconde, d’autres non, les 
grands objectifs de celle-ci sont conservés pour l’enseignement de spécialité de la classe de première : 


- de développer et d’étayer la pratique plastique et artistique de l’élève ; 


- d’enrichir la culture artistique et d’élargir les représentations culturelles des élèves ; 


- de rendre attentif aux données et aux dimensions sensibles des pratiques plastiques ; 


- de développer de la curiosité pour la création artistique et la culture en général ; 


- d’accompagner l’élève dans les choix qu’il effectue concernant son parcours de formation au lycée ainsi que ceux 
portant sur son orientation vers les études supérieures.
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 Référence Arts appliqués - Design 


Exploitation du corpus mis en relation avec l’extrait de programme  

Tejo Remy, « You Can't Lay Down Your Memory », 1991


- Il s’agit d’une oeuvre composée d’un ensemble de tiroir. Il s’agit de tiroir qui ont été récupéré. On peut donc 
questionner l’objet de récupération, le recyclage etc. 


- L’ensemble de ces tiroirs sont réunis et maintenus les uns avec les autres avec une grosse sangle. 


- Il s’agit donc d’un assemblage de tiroirs, ayant chacun leur dimension.


- Les utilisateurs (ou régisseurs, lorsqu’il est monté pour une exposition) le réceptionnent démonté. Ils sont libres de 
le remonter comme ils le souhaitent, organisant ainsi les souvenirs qu’il renferme. Il s’agit là de créer un meuble 
nouveau, grâce à la récupération d’objets existants. 


Énonciation de la problématique : Comment un objet de notre quotidien peut il faire, et faire parti d’une oeuvre d’art?


Le courant du Nouveau Réalisme, fondé en 1960, rassemble des artistes comme Yves Klein, Arman, Jean 
Tinguely, César ou encore Jacques Villeglé. Le dénominateur commun de ces artistes est le recours aux objets sous 
forme d’assemblages, d’accumulations ou de compressions. Les objets ainsi piégés s’exposent comme des reliques 
de notre société. Ainsi exposés, ils sont également détournés de leur finalité initiale et tendent à nous faire réfléchir 
sur l’usage que nous en faisons au quotidien et sur nos modes de vie.


Présentation de la séquence d’enseignement (tableau séquence en annexe)  

- Séquence « Mon architecture » en 2 séances


- Séance 1 : 


Lancement et pratique (une heure) 

- (15 minutes) Annonce de la consigne et des contraintes :  


- « Montrez nous une architecture en réalisant un assemblage de matériaux de récupération ». Les élèves doivent 
réaliser une architecture, c’est à dire l’art de concevoir et de construire des édifices. Pour cela ils doivent 
travailler avec les objets, matériels et outils mis à disposition dans la classe. 


- « Cette production est un travail individuel. Vous devez utiliser un minimum de 10 objets de récupérations pour 
votre production ». Cette contraintes les obligent à réfléchir à un assemblage d’objets différents, à comment 
réunir des objets qui peuvent ne rien avoir en commun. Les élèves doivent penser à comment les assembler : 
coller, emboiter, encastrer…


- Après avoir introduit cette séance et répondu aux probables questions soulevées par les élèves, nous mettons 
disposition du matériel. Ce matériel (comme le pistolet à colle ou le cutter) demande de rappeler les consignes 
de sécurité. 


- (40 minutes) Temps réparti aux élèves pour chercher et se familiariser avec le matériel qu’ils auront pu trouver dans 
la classe.
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http://www.artnet.fr/artistes/tejo-remy/
https://blog.artsper.com/fr/la-minute-arty/lerotisme-du-travail-de-cesar-baldaccini-en-5-anecdotes/


Pratique (trois heures seront consacrées à la pratique et au rangement de la salle) 

- Séance 2 : 


Fin de pratique et oraux (deux heures)  

- (30 minutes) Dernier minutes pour finir ou rafistoler son architecture. 


- (5 minutes) Rangement de a classe


- (1h20) Restitutions des productions et oral individuel. En première enseignement de spécialité nous n’avons pas 
une classe entière. Le temps d’oral est réparti suivant le nombre d’élève. Si nous imaginons que nous disposons 
d’une classe de dix élèves, nous répartissons 10 minutes d’oral pour chacun pour présenter leur architecture. Le 
fait de les faire passer à l’oral les entraines pour leurs oraux qu’ils auront potentiellement lors du baccalauréat. 


Références (deux heures)  

- Séance consacrée pour les références artistiques. Il est demandé aux élèves de réaliser un rapide croquis et le 
cartel de chaque références artistiques présentées dans leur cahier de cours. 


Références Arts plastiques 
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Louise Nelevson, « Black Wall », 1959 Gabriel Orozco, « Island Within an Island », 1993



Prérequis : Il est supposé que les élèves de premier se sont déjà servi de matériel « dangereux » comme le cutter, le 
pistolet à colle en cours d’arts plastiques et qu’ils savent donc s’en servir. Cependant, il est nécessaire de faire un 
bref rappel des consignes de sécurité. Ce matériel sera utile lors de l’assemblage des objets ou matériaux. De plus, 
nous pouvons demander en amont aux élèves de rapporter des objets. 


De plus, les élèves connaissent la classe et où sont disposé les objets et matériaux, il n’est donc pas nécessaire de 
le rappeler. 


Modalités d’organisation : En amont, il est demandé aux élèves de ramené du matériel et des objets de 
récupération pour cette séquence. Une séquence comme celle ci demande beaucoup de matériel et le stock de la 
classe serait très vite épuisé. 


Types de travaux d’élèves attendus : Il est attendu des élèves de produire une architecture à partir de matériel de 
récupération. Les élèves ne peuvent pas produire les même architectures car les objets n’existent pas en double. Les 
productions seront donc uniques. Il est interessant de voir les productions variées que peuvent produire les élèves 
avec ces objets.


Exemple de travail attendu : 


(Exemple trouvé sur internet, oeuvre de Rémi Bergeron qui crée des 
sculpture à partir d’objets et de matériaux de récupération).  

Evaluation : 


CRITÈRES D’ÉVALUATION

Je sais manipuler des objets à des fin de création artistique / 4

Je suis capable de choisir des matériaux adéquats à ma production / 6 

Je réfléchis à la mise en scène de mon architecture / 6

Capacité de travailler / coopérer en groupe et rendre compte de son travail / 4

Commentaire : 
/ 20 

Marine Gouet



SÉQUENCE MON ARCHITECTURE

Première enseignement spécialité La matière, les matériaux et la matérialité de l’oeuvre 

QUESTIONNEMENT Propriété de la matière et des matériaux, leur transformation

PROBLÉMATIQUE Comment un objet de notre quotidien peut il faire, et faire parti d’une 
oeuvre d’art?

OBJECTIFS D’ENSEIGNEMENT - Tirer parti des qualités physiques des matériaux

- Faire interagir forme et fonction

- Questionner la matérialité comme enjeu dans la perception et 

l’interprétation de l’œuvre

- Mettre en scène et présenter des objets à des fins de production 

plastique 

NOTIONS TRAVAILLÉES ET 
VOCABULAIRE 

Installation : Agencement d’objets et d’éléments indépendants les uns 
des autres constituant un tout.

Assemblage : Procédé artistique qui consiste à assembler différents 
objets trouvés dans le cadre d'une composition en trois dimensions, 
exprimant et renouvelant le sens artistique de ces objets.


NOTIONS : Forme, Espace

CONSIGNES / CONTRAINTES « Mon architecture »

CONSIGNE : Montrez nous une architecture en réalisant un assemblage 
de matériaux de récupération.

CONTRAINTES : Cette production est un travail individuel. Vous devez 
utiliser un minimum de 10 objets de récupérations pour votre production. 

CHAMPS DE PRATIQUES VISÉES Sculpture  

DÉTAILS DU DÉROULÉ DE LA 
SÉANCE

SÉANCE 1 (4 heures)  
- Familiarisation avec le matériel et les objets

- Pratique


SÉANCE 2 (4 heures) 

- Fin de pratique 

- Oraux

- Présentation et analyse des références artistiques

CULTURE ARTISTIQUE ET OEUVRE 
DE RÉFÉRENCE 

Louise Nelevson, « Black Wall », 1959

Gabriel Orozco, « Island Within an Island », 1993

Pascale Marthine Tayou, « Home Sweet Home », 2011

CRITÈRES EXPLICITES DE 
RÉUSSITE / COMPÉTENCES À 

ACQUÉRIR

Expérimenter, produire, créer :  
- Choisir et expérimenter, mobiliser, adopter et maitriser des langages et 

des moyens plastiques variés dans l’ensemble des champs de la 
pratique. 


- S’approprier des questions artistiques en prenant appui sur une 
pratique 


- Recourir a des outils numérique de création artistique

- Exploiter des information et de l documentation, notamment iconique, 

pour servir un projet de création

Mettre en oeuvre un projet artistique, individuel ou collectif : 
- Se repérer dans les étapes de la réalisation d’une production plastique, 

en anticiper les difficultés éventuelles pour la faire aboutir 

- Faire preuve d’autonomie, d’initiative, de responsabilité, d’engagement 

et d’esprit critique dans la conduite d’un projet artistique 

- Confronter intention et réalisation pour adopter et réorienter un projet, 

s’assurer de la dimension artistique de celui ci
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