
  

 

 

Séquence arts visuels : Réalisation d’une sculpture en scotch et en trois dimensions 

 

 
I-Organisation de la séquence et description de la séance : 

 
 

La séquence comporte 4 séances. 
La première séance est développée ci-dessous et a pour objectif d’amener à l’activité de création. 
Il y a deux séances de travail sur l’œuvre : les élèves créent la sculpture à base de scotch. 
La quatrième séance est une mise en commun et la valorisation des différents travaux (exposition, suspension) et la découverte de quelques artistes en 
rapport avec l’activité tel que J.Plansa. 

 
 
Description de la séance 1 : Découverte et manipulation du matériau scotch 

Titre : Réalisation d’un objet en 3D 
 

Cycle : 3 Classe : CM2 Domaine disciplinaire : Arts visuels 

Place dans la séquence : séance 1 Durée : 55 minutes 

Objectif spécifique : découverte du matériau scotch et des possibilités qu’il offre 

Matériel : Scotch et tout autre outil que les élèves jugent nécessaire 



  

 
 
 
 
Déroulement de la séance 
 
 
Phase n° 
 

Durée 
Buts / Compétences 

à mobiliser 
Consignes 

Groupement / place de l’enseignant 
/ Organisation matérielle 

Critères de réussite 

 
 

1 
 

 

 
 
10 min 

Découverte du 
matériau scotch et 
des possibilités qu’il 
offre. 
 
 
 
 

Comment peut être utilisé le scotch en arts visuels ? Le scotch n’est pas encore manipulé. 
L’enseignant à un rôle de médiateur, 
il laisse la parole aux élèves. 

Les idées émergent. Les 
élèves sortent le scotch 
de son utilisation 
habituelle. 

 
 

2 
 

 
 

20 min 

Manipuler le scotch. 
Les élèves sont libres 
de travailler sur 
feuille, sur des 
objets, sur eux-
mêmes (empreinte). 

Testez les idées que vous avez eues lors de la 
discussion. 
Sur votre cahier d’arts visuels décrivez le résultat de 
vos essais.  
- Comment avez-vous manipulé le scotch ? 
- Quelles difficultés avez-vous rencontrées ? 
- Votre idée de départ a-t-elle évoluée ? 

Les élèves sont par 2 ou 3. 
Ils peuvent travailler dans la classe 
mais peuvent avoir rapportés des 
objets de l’extérieur. 
Chacun a du scotch et tout le 
matériel qu’il peut trouver à sa 
disposition. 
L’enseignant passe auprès des 
groupes pour s’assurer que tout le 
monde a compris les consignes, que 
chaque élève arrive à se lancer dans 
l’activité. 

Les élèves manipulent le 
scotch. 
Les élèves se lancent 
dans l’activité. 
L’important est n’est 
pas de réaliser une 
œuvre. L’objectif est 
que chacun des élèves 
comprenne les 
possibilités que peut 
offrir le scotch. De 
remettre ou non en 
cause leurs idées de 
départ. 
 
 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

3 

 
 

10 min 

Echange avec les 
élèves sur leurs 
différentes 
expériences. 
 
 

Qu’avez-vous réalisé ? Comment avez-vous procédé ? 
Pourquoi avoir faire ce choix ? 
 
 

Les élèves échangent leurs 
expériences. Cela leur permet 
d’échanger des solutions pour ceux 
qui ont eu des difficultés de 
manipulation, ou qui ont eu des 
difficultés à trouver des idées. 
Aucun élève ne doit rester en 
situation d’échec.   
 
 

Chaque groupe 
s’exprime. Les élèves 
s’écoutent 
attentivement les uns et 
les autres. Ils essayent 
d’apporter des solutions 
à leurs camarades. 

 
 

4 

 
 

15 

Introduction de 
l’activité suivante. 
 
Réflexion sur 
l’œuvre à créer. 

Après l’échange, mise en place de l’activité suivante : 
Réalisez un objet en 3D à base de scotch. L’objet 
servant de support à la création de la sculpture doit-
être transformé. Ex : une chaise peut être 
transformée en chaise inversée avec les pieds sur le 
siège. 
 
Dans un premier temps, par groupe faites des croquis 
ou décrivez l’œuvre que vous voulez concevoir. 

Les élèves discutent entre eux et 
utilisent leur cahier d’arts visuels 
pour organiser leur travail. 
  

Les élèves s’écoutent, 
réfléchissent arrive à se 
projeter dans l’activité. 
Ils organisent leur 
travail. 
 



  

 

 
II- La séquence dans le programme 

 
 

Ce que dit le programme 

 

 

Des caractéristiques d'un volume à son organisation spatiale 
 
-Les activités d'assemblage, de sculpture, de maquette invitent l'élève à transformer, juxtaposer et associer des matériaux 
divers dont les qualités plastiques et expressives sont mises au service de la recherche d'effets progressivement maîtrisés. 
Comme dans les démarches initiées dans les cycles précédents, les matériaux bruts ou composites, les matériaux de 
récupération, les objets extraits du quotidien, les emballages, les boîtes, les tissus, les plastiques, les cartons, les chutes de 
bois et de métaux servent à ces réalisations en trois dimensions. Il s'agit principalement, pour l'élève, de manipuler, de 
fabriquer, de construire. Des relations plastiques s'instaurent entre les parties de matérialité différentes : jeux de 
superposition, de transparence, contrastes de matières, répartition de pleins et de vides, etc. Ces relations internes à la 
composition génèrent des effets, ménagent des apparences qui produisent du sens. L'élève est conduit à mieux évaluer ces 
effets en fonction de ses intentions initiales, à reprendre éventuellement son projet ou à réinvestir dans d'autres réalisations 
ce qu'il a observé et compris. 
Les travaux réalisés conduisent l'élève à dégager progressivement la notion de structure par opposition à celle d'habillage. Il 
recherche une plus grande adéquation entre un matériau et sa fonction (faire tenir, recouvrir, supporter, rigidifier, faire 
contrepoids, lier, etc.). Il joue sur les rapports d'échelle et envisage différents points de vue. 
La présentation de son travail, sa valorisation, sa mise en scène et son inscription dans un lieu sont également des aspects de 
la production qui sont abordés.  

Les compétences mobilisées sont : 

-réaliser une production en trois dimensions 

-choisir combiner et manipuler des matériaux. 

-Réinvestir ses connaissances ou ce qu’il vient d’apprendre. 

-Identifier et nommer quelques références. 



  

-Valoriser son travail et le mettre en scène. 

 
 

Acquis des élèves 

 

Les élèves de cycle 1 et 2 ont déjà réalisé des compositions plastiques en trois dimensions. Ils ont travaillé sur des d’activités 
d’assemblage, de modelage et de sculpture. 

La trois dimensions leur est familière et ils ont déjà acquis certaines techniques de manipulation et d’assemblage. 

 
 

Socle commun 

 

Le socle commun est travaillé : 

- Compétence 1 : Maîtrise de la langue française : s’exprimer en français 
- Compétence 5 : La culture humaniste : inventer et réaliser des œuvres plastiques. 

- Compétence 6 : Compétence sociales et civiques : respect d’une consigne, respect du travail des autres. 

- Compétence 7 : Autonomie et initiative. 

 

 

Savoirs faire et savoirs être 

 

Savoirs faire : 

 

- Capacité à gérer et organiser son travail 

- Ecouter et prendre du recul 

- Gérer l’espace et le temps imparti 

Savoirs être : 

- Capacité à se mobiliser 
- Ouverture d’esprit 

- Attitude volontaire 

- Esprit d’initiative 

 

 

 



  

III-Réinvestissement  

 
Il est possible de réutiliser ce travail en français par exemple. 
Les élèves peuvent lors d’une expression écrite décrire l’histoire de leur sculpture. Imaginer ce qui est arrivé à leur objet. 
Ce travail peut être intéressant pour les élèves qui partent de leur création. Le sujet leur parle plus facilement et il est plus facile de solliciter leur imaginaire. 
La rédaction ferait l’objet d’une quinzaine de lignes grand maximum. 


