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“Liberez les Yokais”
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Makiko Furuichi, Sans titre, série Flux des dmes, 2020, aquarelle sur papier




Approche collective
et réfléchie

Chronologie d’approche d’une ceuvre
1. une approche intuitive (laisser le temps d’un couplage avec I’ceuvre)

2. une approche réfléchie

Qu’est-ce que je vois? (aperception, approche plastique et iconique)

Qu’est-ce que ¢a m’évoque? (association, imagination, culture personnelle)
Qu’est-ce que ¢a me tait? (ressenti corporel)

Comment c’est fait ? (processus de création)

Pourquoi c’est tait , quel sens je donne a cette ceuvre ?

Qu’est-ce que je construis comme sens a partir de | ’ceuvre ? (mettre en lien les
données collectées pour faire des hypothéses de sens)

3. une approche documentée (apports de 1’enseignant ou du médiateur)
Qu’est-ce que je sais ¢ (connaissances antérieures confrontées aux connaissances
nouvelles)

Qu’est-ce que j’apprends sur I’ceuvre, 1’artiste, sa démarche, le courant artistique,
I’époque dans laquelle elle s’inscrit.

Qu’est-ce que je construis comme sens ? (sens nouveau, ajouté)

Construire du sens = tisser des liens entre les éléments pergus, le ressenti et la
culture personnelle ou collective (associations d’idées, connotations).

Approches collective contradictoires et polysémie de I’ceuvre : I’addition des
points de vue différents forme des strates de sens qui construisent la polysémie de
I’ceuvre.



Oeuvre comme
point de départ a la
création

Méthodologie P.P.I.S. :
Plastiques - Procédurales -

Les incitations iconiques coridl s - Seranticiies

I. La richesse de I'image

L'image est un langage riche dans ses moyens de production (dessin, peinture,
photographie...), ses modalités (fixité de 'image unique, défilement d'images dans le
cinéma...), dans ses aspects plastiques, procéduraux, iconiques, symboliques et
sémantiques et dans ses statuts artistiques, documentaires ou populaires. Consulter la
méthode P.P. I.S.S. sur le blog.

Il est donc a priori intéressant de considérer I'image, non de maniére passive, mais d’en
faire un point de départ pour une création nouvelle sans en faire des modéles pour autant.

« Le professeur propose des photocopies de tableaux, d’enluminures, de photographies
artistiques, de gravures ou de sculptures anciennes (souvent en noir et blanc). Il demande
une reformulation ou la recontextualisation d’un détail..

Il. L’effet entrainant de I'image

Vis-a-vis de I'enfant, de I'éléve, I'image a un effet moteur. Elle déclenche souvent I'envie
de refaire, d’agir par imitation. L'enseignement artistique peut exploiter cet effet mais il doit
rester dans une démarche inductive, questionnante favorisant la divergence des réponses.

lll. Les précautions pédagogiques

Le professeur, s'il part d’'une image qui est aussi une ceuvre, doit étre attentif a bien
donner des conditions de travail qui n'aménent pas I'éleve a modéliser

En changeant le médium :
« Partant d’'une ceuvre picturale, le professeur sollicite une production en volume
« En proposant la photocopie comme support pour des retouches.

« En proposant la photocopie comme matériau de création




Cycle:3 Nombre de
séance : 1

Classe : 6e

Lola Isidor

«— Séquence précédente

Séquence suivante —

Cohérence narrative

Proposition

Présentation

Incitation Modalités - conditions Matériel nécessaire

Notions principales

Couleur - Matiére - Outil - Temps - Support - Corps/geste -
Lumiére - Espace - Forme

Notions satellites

Couleur - Matiere - Outil - Temps - Support - Corps/geste -
Lumiére - Espace - Forme

Mots clés

appropriation - continuation - hasard - prolonger - modifier -
détourner

Intitulé de la séquence :

“Libérez les Yokais”

“Des Yokais sortent | Travail individuel Des morceaux de I'oeuvre
de I'oeuvre” Matériel distribué aprés de Makiko

Des fragments différents Des feuilles A4

distribués dans chaque ilot Crayons de couleur,

Classe 1 = un méme fragment aquarelle

pour tous

Classe 2 = des fragments

différents d’'une méme oeuvre

Classe 3 = des fragments

différents d’oeuvres différentes

Cadavre exquis

> un jeu graphique ou d'écriture collectif
inventé par les surréalistes, en particulier
Jacques Prévert et Yves Tanguy, vers 1925

André Breton (avec Max Morise, Man Ray,
Yves Tanguy), Cadavre exquis, 17 mai
1927

La grotte Chauvet, en Ardéche, 34 000 av.
J-C

Organisation de la séance - pilotage

intentions

Problématique

En quoi le hasard permet-il de créer une narration
construite ?

Objectif général

Découvrir les Yokais

Séance 1

- Oeuvre de Makiko projetée - chaque éléve donne un mot a propos de ce qu'il pense ou
voit de 'oeuvre - pensée en arborescence - mots écrits au tableau

* pour une autre classe > présenter I'oeuvre de Makiko aprés la pratique

- Parler autour de ces mots - les rassembler, etc. (5 min)

- Présentation du tableau et de ce qu’est un Yokai (5 min)

- Présentation du sujet - incitation et matériel

- Distribution du matériel et activité - fragment a coller sur la feuille puis dessin autour

- Pratique (20 min)

Objectifs spécifiques

Développer une histoire
Composer avec une image de départ

- Ver 1

Questions de verbalisation

Quelles idées avez vous eu pour faire sortir vos Yokais ?
Est-ce qu'ils se cachent, courent, fuient, ... ?

Comment étes vous partis de ce morceau d'image ?

Sur quel élément étes-vous partis ?

Retour réflexif - écart(s) prescrit & réel

Entrée(s) du programme

La narration visuelle

Les différentes catégories d'images, leur procédés et leurs
transformation

L'hétérogénéité et la cohérence plastique

Références

Références artistiques Visuel(s)

Difficultés des éléves

C ~ =)
travaillée(s)

Expéri , produire, créer

> Domaine 4 - les systémes naturels et techniques

> Domaine 5 - les représentations du monde et de I'activité
humaine

Mettre en oeuvre un projet artistique

> Domaine 2 - les méthodes et outils pour apprendre
S’exprimer, analyser sa pratique et celle de ses pairs
> Domaine 1 - les langages pour penser et communiquer
Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques
> Domaine 1 - les langages pour penser et communiquer
> Domaine 3 - la formation de la personne et du citoyen
— Décrire des ceuvres d'art, en proposer une
compréhension personnelle argumentée

Makiko Furuichi, Sans titre, série Flux des
ames, 2020, aquarelle sur papier

Remarques

Modifications & apporter

Modalités d’évaluation

Co érence plastique

Ukiyo-e, estampe d'un yokai, par
Kawanabe Kyésai

Autres

http://makikofuruichi.com/ - Site web de Makiko

https://www.navigart fr/lescollectionsdesfrac/artwork/350000000148251?filters=authors %3
AFURUICHI%20Makiko%E2%86%B9IFURUICHI%20Makiko&page=1&layout=grid&sort=b

y_author - Collection des FRAC




Notes

[ Makiko Furuichi

Artiste née en 1987 au Japon et travaille depuis une dizaine d’années a Nantes, en France.

Etudes aux Beaux-Arts au Japon et en France - travaille beaucoup l'aquarelle
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Ukiyo-e, estampe d'un yokai, par Kawanabe Kyosai




Notes

[ Yokais
Types de créatures surnaturelles dans le folklore japonais

Souvent représentés comme des esprits malfaisants ou malicieux, perturbant dans le

quotidien
“Esprit, fantome, démon ou monstre bizarre”
Caractéristiques > traits d’animaux, humains ou d'objets

|| Yokais Watch, série animée



“Des Yokais sortent de I'oeuvre”
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Hypothese de production d’eleve




Plan de la classe
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Plan de la classe

Stockage / réserve

Tables

Places assises
Modification pour verba




bek - échantillon




Liens formels

Liens colorés

Liens narratifs




6eA - echantillon
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6eC - echantillon
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Andre Breton (avec Max Morise, Man Ray, Yves Tanguy), Cadavre exquis, 11 mai 1921

Cadavre exquis

> un jeu graphique ou
décriture collectif inventé par
les surréalistes, en particulier
Jacques Prévert et Yves
Tanguy, vers 1925




La grotte Chauvet, en Ardeche, 34 000 av. J-C




Fiche éléve

Cycle: 3 Nombre de séance : 1
Classe : 6e

Nom - Prénom - Classe :

Qu’est-ce que j'ai retenu du cours, de ce qui a été dit par mes camarades ?

Présentation

Notions principales Couleur - Matiére - Outil - Temps - Support - Corps/geste -

Lumiére - Espace - Forme

Mots clés appropriation - continuation - hasard - prolonger - modifier -
détourner - cohérence - détail/tout - intégrer - fragment

Intitulé de la séquence :
“Libérez les Yokais”

André Breton (avec Max Morise, Man Ray,
Yves Tanguy), Cadavre exquis, 17 mai
1927

Quel lien je peux faire entre mon travail et les références ?

Auto-évaluation]

> J'entoure le niveau que je pense avoir atteint

c

Je n'ai pas créé de J'ai essayé de créer Jai créé des liens
liens avec I'image de un lien formel ou formels et colorés
départ coloré avec I'image de | avec I'image de départ
départ

La grotte Chauvet, en Ardéche, 34 000 av.
J-C

Vocabulaire

Références

Cadavre exquis

> jeu graphique ou d'écriture collectif inventé par les surréali , en particulier Ji
Prévert et Yves Tanguy, vers 1925

> « jeu qui consiste a faire composer une phrase, ou un dessin, par plusieurs personnes
sans qu'aucune d'elles ne puisse tenir compte de la c ion ou des 15
précédentes. »

Cohérence narrative

Références artistiques Visuel(s)

Je n'ai pas intégrer le | J'ai essayeé de créer J'ai créé une histoire
fragment dans une une histoire avec avec I'image et des
nistoire limage et les Yokais Ylkais

Questions

> Je réponds a la question dans la case juste en dessous

Quels mots aurais-je voulu donner pour parler de I'ceuvre de Makiko ?

Makiko Furuichi, Sans titre, série Flux des
ames, 2020, aquarelle sur papier

Yokai
> créature surnaturelle issue de la culture japonaise souvent représentée comme des
esprits malfaisants ou malicieux, ayant des traits humains, d’'animaux ou d’'objets

Ressources a aller voir

http://makikofuruichi.com! - Site web de Makiko Furuichi

Comment j'ai fait sortir des Yokais de I'ceuvre ?

Ukiyo-e, estampe d'un yokai, par
Kawanabe Kydsai







“Portrait de pomme de terre”




“Libérez votre Yokai”




“Libérez votre Yokai”
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Auguste Rodin, La pensée, vers 1895, téte en marbre, 74,2 x 43,5 x 46,1 cm




Gabriel Orozco, Mes mains sont mon coeur, 1991, tirages photographiques




Cycle:3
Classe : 6e

Nombre de
séance : 1

Lola Isidor

«— Séquence précédente

Séquence suivante —

Cohérence plastique

Insuffisant | Fragile / Bien ‘SaﬁsfaisantlTB

Cohérence narrative

Insuffisant

| Fragile / Bien ‘Sa!isfaisam/TB

Ukiyo-e, estampe d'un yokai, par
Kawanabe Kyosai

Présentation

Proposition

Notions principales

Couleur - Matiére - Outil - Temps - Support - Corps/gestt
Lumiére - Espace - Forme

Incitation Modalités - conditions Matériel nécessaire

Notions satellites

Couleur - Matiere - Outil - Temps - Support - Corps/geste -
Lumiére - Espace - Forme

Mots clés

appropriation - continuation - hasard - prolonger - modifier -
détourner

Des morceaux de 'oeuvre
de Makiko

Des feuilles A4

Crayons de couleur,
aquarelle

“Des Yokais sortent | Travail individuel

de 'oeuvre” Des fragments différents
distribués dans chaque flot
Classe 1 = un méme fragment
pour tous
Classe 2 = des fragments
différents d’'une méme oeuvre

Cadavre exquis

> un jeu graphique ou d'écriture collectif
inventé par les surréalistes, en particulier
Jacques Preévert et Yves Tanguy, vers 1925

André Breton (avec Max Morise, Man Ray,
Yves Tanguy), Cadavre exquis, 17 mai
1927

Intitulé de la séquence :

“Libérez les Yokais”

Organisation de la séance - pilotage

Intentioiis

Proclématique

En quoi le hasard permet-il de créer une narration
construite ?

Objectif général

Découvrir les Yokais

Objectifs spécifiques

Développer une histoire
Composer avec une image de départ

Entrée(s) du programme

La narration visuelle

Les différentes catégories d'images, leur procédeés et leurs
transformation

L'hétérogénéité et la cohérence plastique

Compétence(s)
travaillée(s)

Expérimenter, produire, créer

> Domaine 4 - les systémes naturels et techniques

> Domaine 5 - les représentations du monde et de I'activité
humaine

Mettre en oeuvre un projet artistique

> Domaine 2 - les méthodes et outils pour apprendre
S’exprimer, analyser sa pratique et celle de ses pairs
> Domaine 1 - les langages pour penser et communiquer
Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques
> Domaine 1 - les langages pour penser et communiquer
> Domaine 3 - la formation de la personne et du citoyen
— Décrire des ceuvres d'art, en proposer une
compréhension personnelle argumentée

Séance 1

- Oeuvre de Makiko projetée - chaque éléve donne un mot & propos de ce qu'il pense ou
voit de I'oeuvre - mots écrits au tableau

+ feuilles distribuées - écrivent dessus les mots donnés par tout le monde

- Parler autour de ces mots - les rassembler, etc.

- Présentation du tableau, de I'artiste et de ce qu'est un Yokai (+ estampe montrée)

- Présentation du sujet - incitation et matériel + insister sur le lien entre image et dessin

- Distribution du matériel et activité - fragment a coller sur la feuille puis dessin autour

- Pratique (environ 30 min) puis rangement (5-10 min)

- Verbalisation - voir ou chacun en est

Séance 2

- Verbalisation - ce qu'on a fait la semaine précédente + distribution des productions

- Pratique

- Verbalisation - observer et parler du travail de tout le monde

- Références - quels liens on peut faire

- Autoévaluation

Séquence suivante possible

- Faire sortir des Yokais d’'un volume (argile, pomme de terre, etc.)

- Références - Auguste Rodin, La pensée + Gabriel Orozco, Mes mains sont mon coeur

La grotte Chauvet, en Ardéche, 34 000 av.

J-

Questions de verbalisation

Quelles idées avez vous eu pour faire sortir vos Yokais ?

Est-ce qu'ils se cachent, courent, fuient, ... ?

Comment étes vous partis de ce morceau d'image ?

Sur quel élément étes-vous partis ?

Quels rapprochements peut-on faire ? Quelles différences peut-on observer ?

Vocabulaire attendu

aquarelle - couleur - lien - masque - forme - couleur - lien formel - lien coloré - lien narratif

Retour réflexif - écart(s) prescrit & réel

Références

Difficultés des éléves

Références artistiques Visuel(s)

Remarques

Modalités d’évaluation

Compétences - auto-évaluation - questions
— Critéres évalués sur trois niveau

Makiko Furuichi, Sans titre, série Flux des
&mes, 2020, aquarelle sur papier

Modifications & apporter

Autres

http:/makikofuruichi.com/ - Site web de Makiko
https://www.navigart.fr/lescollectionsdesfrac/artwork/350000000148251 ?filte: uthors%3
AFURUICHI%20Makiko%E2%86%BIFURUICHI%20Makiko&page=1&layout=grid&sort=b
y_author - Collection des FRAC




Merci pour votre ecoute !



