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LA REPRESENTATION DE L'OBJET DANS SA NOTION DE
COLLECTION.

EN REPRESENTANT LA FIGURE HUMAINE DANS UN ESPACE
RESTREINT, ELLE SE RETROUVE COMME RENFERME SUR ELLE
MEME.

DANS UN ETAT DE STASE, COMME SI QUELQUE CHOSE OU
QUELQU'UN L’AURAIT MIS DANS CE CRYSTAL ,UNE SORTE DE
CONSERVATION OU CETTE FIGURE EST SACRALISE OU NOUS
EXPOSONS CETTE REPRESENTATION DANS UN MUSEE OU UN
CABINET DE CURIOSITE. DANS UN BUT DE TRANSMETTRE CE
QU’ELLE REPRESENTE, CE QU ELLE SIGNIFIE ET POURQUOI LA
CONSERVONS NOUS.

EN SINSPIRANT DES PRINCIPES DE CRYOGENISATION QUI
EXISTE DEJA, CONSISTANT A CONSERVER L’ENVELOPPE
CHARNEL D’ UNE PERSONNE POUR LA REVEILLER DES
DECENNIES VOIR DES SIECLES PLUS TARD, OU LA
TECHNOLOGIE PERMETTRAIT DE LES SOIGNER SI ELLES SONT
MOURANTES VOIR DE PROLONGER LEURS DUREE DE VIE AFIN
D’ATTEINDRE UN STADE DIMMORTALITE.

NOUS POURRIONS ENVISAGE DE RETROUVER CES
REPRESENTATIONS DANS L’AVENIR, PRESENTER TEL UN OBJET
HISTORIQUE SIGNIFICATIF DE NOTRE CIVILISATION PASSE,
QU'UN CONSERVATEUR SAMUSERAIT A COLLECTIONNER
POUR SON PLUS GRAND PLAISIR.
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VOUS DEVREZ REPRESENTER UN OBJET QUI VOUS CORRESPOND,
DANS UNE SYMBOLIQUE ET /OU UNE FONCTION

CONSIGNE QUVERTE, CONTRAINTE D’EXPRESSION
SAVOIR REPRESENTER UN RESSENTIE, UNE EMOTION
PERSONNEL

B e

OUTILS ,FORME, COULEURS, ESPACE,
IMAGE NUMERIQUE GEOMETRISATION PHOTOGRAPHIE
REPRESENTATION, FIGURE, SYMBOLIQUE SEMANTIQUE

CYCLE 4
LA REPRESENTATION : IMAGES, REALITE ET FICTION LA
RESSEMBLANCE
LA SIGNIFICATION DES IMAGES
AUTONOMIE DE LOEUVRE D’ART
_LE DISPOSITIF DE REPRESENTATION
LA MATERIALITE DE L’OEUVRE : L’OBJET ET L’OEUVRE
LE NUMERIQUE EN TANT QUE PROCESSUS ET MATERIAU
ARTISTIQUE ( LANGAGES, OUTILS, SUPPORTS )
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CET EXERCICE VISE A CE QUE L’ELEVE DECOUVRE LES OBJETS
D'UN AUTRE POINT DE VUE, IL NE S'AGIT PAS DE CREER MAIS DE
SENTIR ET DE VIVRE DIFFEREMMENT LE PROCESSUS DE
CREATION, LELEVE VA CHOISIR UN OBJET AU QUEL IL
STDENTIFIE CE QUI VA LE POUSSER A SE POSER DES QUESTIONS
SUR SON IDENTITE, ENSUITE IL VA REPRESENTER CET OBJET
QU'IL A EN MEMOIRE AVEC SA PROPRE VISION, IL YYAURA DONC
UN ECART ENTRE LA REALITE DE L’OBJET ET T’OBJET EN LUI

MEME, CE QUI VA FAIRE TRAVAILLER L'IMAGINATION DES -
AUTRES ELEVES QUI VONT DEVINER ENSUITE L'OBJET REALISE.

PROTOCOLE A SUIVRE:

- PENSER A QUELQUE CHOSE QUI NOUS REPRESENTE
(OBJET,NOURRITURE, IDOLE...).

- SE CACHER LES YEUX.

- CREER CE QUI NOUS REPRESENTE (DESSIN, PATE A-
MODELER...) EN 5 MINUTES.

- FAIRE DEVINER AUX AUTRES ELEVES CE QUI A ETE
REPRESENTER.
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| A VAIDE D'UNE PRATIQUE AU CHOIX

CONSIGNE "~ ET SANS VOIRE, VOUS REALISEREZ UN
OBJET AU QUEL VOUS VOUS
IDENTIFIER EN 5 MINUTES DE TEMPS.

- NE RIEN VOIRE.
CONTRAINTES - 5 MINUTE DE CREATION

-
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CYCLE 3: '
—> CHOISIR ORGANISER ET MOBILISER DES GESTES DES OUTILS ET
. DES MATERIAUX EN FONCTION DES EFFETS QU'ILS PRODUISENT.
COMPETENCES | =>ADAPTER SON PROJET EN FONCTION DES CONTRAINTES DE
VISEES REALISATION ET DE LA PRISE EN COMPTE DU SPECTATEUR. |
CYCLE4: -
CHOISIR, MOBILISER ET ADAPTER DES LANGAGES ET DES MOYENS
PLASTIQUES VARIES EN FONCTION DE LEURS EFFETS DANS UNE
INTENTION ARTISTIQUE EN RESTANT ATTENTIF A L'INATTENDU.
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CYCLE 3

=> ENTREE PRINCIPALE : LES FABRICATIONS ET LA

RELATIONS ENTRE I’OBJET ET L'ESPACE

=> QUESTIONNEMENT : L'INVENTION LA FABRICATION,

IéEs DESTOURNEMENTS ET LES MISES EN SCENE DES
BIET;

ENTREE PRINCIPALE : A REPRESENTATION PLASTIQUE

ET LES DISPOSITIFS DE PRESENTATIONS

LIEN AVEC => QUESTIONNEMENT : LA RESSEMBLANCE.
LE PROGRAMME CYCLE 4
=> ENTREE PRINCIPALE : LA MATERIALITE DE LGEUVRE :
i LOBJET ET L’(EUVRE

=> QUESTIONNEMENT : LA TRANSFORMATION DE LA
MATIERE _ LES REPRESENTATIONS ET STATU DE L’OBJET
EN ART

ENTREE PRINCIPALE : LA REPRESENTATION IMAGES
REALITE ET FICTION

i => QUESTIONNEMENT : LA RESSEMBLANCE.
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OBJET QUI ME TIENT A C(EUR, J'AI VOULU PRENDRE LE PUZZLE COMME MOYEN POUR MELANGER
LES IMAGES.

AU DEBUT DE MA REFLEXION, AI VOULU MIXER L'IMAGE DE LA PRODUCTION DE LEILA, AINSI QUE
CELLE DE DONATIEN, AVEC MON PORTRAIT.
LE BUT DE CE MELANGE ETAIT DE FAIRE UN LIEN ENTRE NOS PRODUCTIONS, TOUT EN CREANT UN
JEU DE RECONSTITUTION DE NOS DIFFERENTS PROJETS AVEC LE JE QUI SERAIT ENTRE LES DEUX.
CE QUI MA FAIT CHANGER D’IDEE ETAIT LE FAIT QUE JE VOULAIS ACCENTUER D'AVANTAGE LE JEU
AVEC LE JE.

MELANGEANT SIX PHOTOS DE MOI-MEME AVEC DES POSES ET DES COIFFURES DIFFERENTES, J'Al
CREE UN PUZZLE DANS LE PUZZLE.
OBJET DE TRANSMISSION QUI ME PARAISSAIT INTERESSANT, ET DONNANT AUX SPECTATEURS UN
OBJET INTERACTIF QUI, UNE FOIS COMPLETE DONNE UN SENTIMENT DE SATISFACTION.
POURTANT, LORSQUE L'ON VOIT L'IMAGE FINALE, CEST PRINCIPALEMENT UN SENTIMENT DE
FRUSTRATION QUE J'AI SOUHAITE FAIRE PASSER AVEC CE PUZZLE

CES FRAGMENTATIONS DU VISAGE SONT AUSSI UNE REFERENCE AUX f
CASSE-TETES CHINOIS :LES TANGRAM, QUI DANS MON ENFANCE MON TOUJOURS FASCINE.
CETTE REPRISE DE CE JEU CHINOIS EST AUSSI POUR MOI UN MOYEN DE DONNER A VOIR
DIFFERENTES PERSONNALITES D'UN MEME INDIVIDU.

DE PLUS, EN REALISANT MON PROJET, JE ME SUIS RAPPELE DES MONTAGES A FRAGMENTATION DE
DAVID HOCKNEY REALISES EUX AUSSI SUR DES PORTRAITS. UNE AUTRE REFERENCE A MON PROJET
SERAIT LE TRAVAIL DE REYNALD DROUHIN AVEC SON (EUVRE NUMERIQUE APPELEE "J'EUX".

AVEC UNE BASSE DE DONNEES DE MILLIERS DE PORTRAITS, IL CREE UNE MOSAIQUE REPRESENTANT
UN PORTRAIT FICTIF PLUS GRAND. IMPOSSIBLE A RESOUDRE.

JJAIMERAIS ARTICULER MON TRAVAIL AUTOUR DU COURS QUE J'AI DEJA IMAGINE LORS DE MA
PRODUCTION SUR "MASQUE C'EST DEMASQUER, CACHER C'EST MONTRER".
L'IDEE ETANT DE CONTINUER A TRAVAILLER AUTOUR DU NUMERIQUE AVEC COMME PROJET FINAL
DE MELANGER TOUTES LES PHOTOS DES ELEVES POUR CREER UN PUZZLE GEANT, UNE PHOTO DE
CLASSE.

J'AIMERAIS REALISER CE PROJET DANS LES PREMIERES SEANCES AVEC MES ELEVES POUR AINSI
INSTAURER UNE COHESION DE GROUPE AFIN QU'ILS PUISSENT SE CONNAITRE EN PETITS GROUPES,
MAIS AUSSI EN CLASSE ENTIERE.
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CYCLE 3

CYCLE 4

LA REPRESENTATION
PLASTIQUE ET LES
DISPOSITIFS DE
PRESENTATION

LA PRISE EN COMPTE DU SPECTATEUR,
DE L'EFFET RECHERCHE

LA MATERIALITE DE L'OEUVRE :
L'OBJET ET L'OEUVRE

L'OBJET COMME MATERIAUX EN ART !
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LES FABRICATIONS ET LA
RELATION ENTRE L'OBJET ET
L'ESPACE

L'INTERVENTION, LA FABRICATION,
LES DETOURNEMENTS
LES MISES EN SCENE DES OBJETS

s

LA REPRESENTATION ;
IMAGES, REALITE ET FICTION

LA NARRATION VISUELLE

PUZZLE DANS LE PUZZLE, LE JE DANS LE JEU

REFERENCES

REYNALD DROUHIN,
JEUX, 2001, PHOTOGRAPHIE,

AFFICHE DIMENSION VARIABLE.

DAVID HOCKNEY, JOINER, 1982,
PHOTOGRAPHIE









