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Synthèse collective de l’échange avec le tuteur INSPE
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Analyse reflective

Analyse de la séance

La séquence “prothèse de survie” nous vient d’une idée qu’on a vu en cours, qu’on a

par la suite modifier selon nos envie, notamment Eve qui voulait l'accrocher à un

univers qu’elle affectionne particulièrement, le cyberpunk.

Pour la séance nous avons commencé par une amorce composée d’une histoire.

Une histoire racontée comme dans des séance de jeux de rôles sur table. Ainsi les

élèves pouvaient comprendre au fur et à mesure ce qu’ils allaient devoir produire

durant cette séance. Après quoi, nous avons demandé aux élèves ce qu’ils

pensaient devoir faire durant la séance. Grâce à cela nous avions une interactions

avec eux. Fabriquer une prothèse en carton à petite échelle, c’était ce qu’il devaient

faire. Leur contrainte était d’imaginer celle-ci tenir sur leur corps. De plus leur

prothèse devait apporter un véritable plus à leur faculté, telle que grandir leur force

ou leur vision. Sur la fiche élève, ils devaient écrire une note d'intention. Inscrire à

quoi servait leur prothèse. Tout était dit, les élèves étaient ensuite en autonomie pour

fabriquer leur prothèse. Dix minutes avant la fin de l’heure, nous avons stopper les

élèves dans leur production afin de faire une verbalisation. Après avoir parlé des

productions des élèves, nous avons introduit nos références artistiques afin de faire

des liens avec leur production. Plus encore, pour qu’ils se souviennent de ces

références, nous les avons comparés à des personnages de film ou de pop culture.

Lorsque nous avons démarré le cours nous avons commencé par une amorce un

peu spéciale. Théâtrale, plaçant l’élève dans l’histoire. Il s’est avéré que lors de la

séance faite devant notre tuteur, cette méthode n'avait pas vraiment fonctionné. Les

élèves étaient restés dans le flou. L'histoire a été racontée trop rapidement. La

contrainte que nous avions mise en place était la suivante : la prothèse doit

impérativement pouvoir tenir sur le corps. Mais pour des 3eme, cette contrainte

seule ne semble pas adaptée.

Le temps de pratique était assez court pour un tel projet. Mais il est important

de faire travailler les élèves dans la précipitation de temps en temps. Cela leur

permet de ne pas s'adapter qu'à un seul format de cours. Nous avons fait une
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grosse erreur, celle d’avoir laissé les élèves se balader avec des cutters. Nous

l’avions fait car c’était comme ça qu’ils fonctionnaient dans la classe depuis le début

mais il est vrai que ne connaissant pas les élèves on aurait dû créer un espace

protégé et facilement surveillable pour des objets aussi dangereux.

Pour la verbalisation située après la mise en pratique, nous avons parlé de

Stelarc. Montrant ainsi le bio-art et l’art mécanique (la robotique). Malheureusement

nous n’avons pas passé énormément de temps dessus, et nous n'avons pas parlé

de leur vision de l’art. Néanmoins, une chose qui à été bien accueilli par les élèves

était la comparaison de ces artistes à leur culture personnelle. Alliant Rebecca horn

avec Edward aux mains d’argents et Stelarc avec Iron man. En faisant cela nous

pensons que les artistes vont être plus intéressant pour les élèves. En liant le savoir

de l’élève avec l’art, nous lui montrons qu’il se situe partout et qu’il n’y a pas de

grande différence entre ce qu’il connaît et certaines formes d’arts.
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Écart entre le prescrit et le réel

Avant Réflexion/modification

Amorce Vous êtes passés dans un portail
dimensionnel et vous vous retrouvez
dans un monde cyberpunk. Dans ce
monde futuriste, votre corps ne se
suffit plus à lui-même. A vous de
l’améliorer en créant une prothèse.

ajout d’un titre : "Prothèse de Survie"

Consigne Votre corps est le support de votre
création, concevez une extension de
celui-ci.

Concevoir une prothèse pour survivre à un
monde futuriste où l'être humain que vous
connaissez actuellement n'est plus. Le
travail doit être individuel (changé,
autorisation d'être à 2, si le projet est grand,
autorisation d'être à 3 mais les demandes
de quantité/qualité de production ne doivent
pas être min)

Technique matériaux : carton, feuille blanche,
tissus, plâtre, scotch.
bien choisir astucieusement les
matériaux. Carton plus rigide mais
moins malléable comparé au papier
ect

Technique libre

contrainte Support :Votre création doit tenir sur
votre corps.

Même si la prothèse est plus petite que la
taille 1 (taille humaine) penser à comment
elle tiendrait sur le corps.

Verba
début

définition de ce que c’est qu’une
prothèse.
Qu’est ce qu’une prothèse nous
permet de faire ? Quels sont ses
avantages ?

Point clé des attendus.
Bien visualiser ce qu'est un monde futuriste,
ainsi que ce qu'est une prothèse.

Question/
probléma
tique

Qu’est-ce qu’une prothèse ?
Qu’elle en serait son utilité ?
Quel élément avez-vous le plus
besoin pour survivre dans ce milieu
qui vous paraît hostile ?
Le support est-il toujours présent pour
porter une œuvre ?
Quelle relation peut avoir le support et
l'œuvre ?
Le corps peut-il faire office de support
?

En quoi votre corps fait socle en plus du fait
qu'il soit votre support ?
En quoi le corps, support de votre prothèse
fait il sens par rapport à votre prothèse ?
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Lien
program-
me

L'œuvre, l'espace, l'auteur, le spectateur :
- La relation du corps à la production plastique.
- La présence matérielle de l'œuvre dans l'espace.

objectif
particulier

Apprendre aux élèves que le corps peut-être aussi un support, le socle d’une œuvre,
mais aussi une œuvre en lui-même.

référence Montrer au milieu où à la fin
Stelarc
Rebecca Horn
-> extension du corps

Montrer à la fin (testé au début = pas
pertinent)
Faire un lien avec les élèves : film
-Edward aux mains d’argent
-Wolverine
-Ermes dans la mythologie Grec
-Assassin’s creed

notion/vo-
cabulaire

Support, Forme
hybridation, prothèse, assemblage,
croquis, esquisse, (interactif), plan
(architecture), réserve,socle,
stéréotype, texture,

Support, Geste/Corps
prothèse, assemblage, socle, corps, forme

AVANT
Première séance :

présentation des consignes +
questions éventuelles.

mise en pratique mise au point sur la
cohérence des travaux

rangement

10 min 35 min 5 min 5 min

Deuxième séance :

remise en marche de la séance +
rappel de la semaine précédente.

mise en pratique verbalisation des
travaux + réf

rangement

5 min 30 min 15 min 5 min

APRÈS
Une séance

Présentation des consignes +
questions éventuelles

Mise en pratique Verbalisation des
travaux + références

Rangement

10 min 35 min 5 min 5 min

Évaluation :

Compétence travaillée : se repérer dans les étapes de la réalisation d'une production
plastique individuelle, anticiper les difficultés éventuelles. (Mettre en œuvre un projet
artistique)
Compétence travaillée : mener à terme ma production individuelle dans le cadre d'un
projet accompagné par le professeur. (Mettre en oeuvre un projet artistique)
Compétence travaillée : dire avec un vocabulaire approprié ce que j'ai fait, ressenti,
imaginé, observé et analysé. (S'exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs)
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remédiations possibles

•L’accueil des élèves est à revoir : ne surtout pas hésitez à aller à la porte de

la classe pour les saluer et montrer un investissement de notre part.

•Le positionnement de notre voix : Il faut faire attention lorsque l’on monte

dans les aiguës, cela peut être pris pour de la sévérité.

•Bien faire comprendre la définition du mot prothèse : les élèves ont besoin de

concret, il leur faut une définition claire et nette de ce que c’est. Par là, on entend

qu’il faut réussir à être claire dans nos explications afin que les élèves ne soient pas

perdus dans ce qu’on veut leur expliquer.

•Pour l’utilisation des objets coupants ou dangereux : Surtout bien faire un

espace dédié à cela pour pouvoir avoir une meilleure surveillance.

•La fiche élève : revoir comment exposer sur une fiche d'évaluation pour les

élèves afin qu’ils comprennent les différentes échelles de réussite et puissent s’y

adapter.

•La verbalisation : Mieux comprendre les enjeux du cours que nous donnons

pour mieux l’apprendre aux élèves. Finir la verbalisation avec un “qu’avez vous

appris de ce cours ?” Cela permet de voir si les élèves ont compris eux aussi les

enjeux de ce qu’on leur donne à faire.

•Une contrainte adaptée : Trouver une contrainte supplémentaire afin de

mieux adapter la séance pour des troisièmes. Car la contrainte de tenir sur le corps

n’est pas assez forte pour une classe aussi élevée que celle de troisième.
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Annexes

Production des élèves
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Fiche élève
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Références artistiques

Stelarc (1946 - ….)
Troisième bras, 1976-1981 & Extra Ear, 2006
Son travail mêle art et  sociologie, et interroge sur des évolutions technologiques liant

l'humain et le robot : intelligence artificielle, possibilité d'une vie au-delà d'un corps

biologiquement mort.

Rebecca Horn (1944-....)

Finger gloves, 1972
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Bilan du tuteur terrain
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Auto évaluation
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